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023-5566605, serviceteam @tijdschriften.vnu.com 


Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon- 
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057, 

2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 

(ma t/m vr 09.00-17.00 uur) 


Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 


voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac- 


ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in- 


casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder- 
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon- 
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon- 
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited. 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de 
Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. Adreswij- 
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te 
geven aan Media Expresse of Media Post. 


f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of 
Bfr. 1380. Prijswijzigingen voorbehouden 


Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109, 1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82, 2500 Berchem 


Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand 
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder 
nummer P0001113. 


Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num- 
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num- 
mers contact opnemen met de klantenservice van Me- 
diaxis (02-7762233) 


“Túltgeversverbond AO: 
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== __Van het tweede deel van Baldur's 
NN Gate werd veel verwacht. 

Shadows Of Amn maakt 
het helemaal waar. 


Als er één game is die op dit 
moment alles uit de PS2 lijkt 
te halen, is het GT 2000 wel. 


Mario Tennis is Nintendo op 
z'n best; lachen, gieren, brul- 
len en een gameplay om een 

puntje aan te zuigen. 


Xbox, PC, PS2, PsOne, Dreamcast, ì $ 
Gamecube, Game Boy Advance... 
allemaal leuk en aardig, maar doen onze 

redactieleden ook wel eens spelletjes die 
niets met computers te maken hebben? 


“Ik heb net tijd om twee Game 


Boy titels per drie maanden te 
spelen, laat staan hobbezak- 
springen, monopoly, klaverjas 
of andere ongein. Trouwens, 
wanneer is de deadline? 
Whaaat, weer gemist?” 


J.J. is een fanatiekeling en 
kent z'n eigen krachten niet. 
Niemand wil meer met ‘m 
spelen omdat hij met bowlen 
de ballen door het parket 
jaagt, met badminton de shut- 
tles vernietigt en bij basketbal 
de ring kapot dunkt. Sinds hij 
Zn dagelijkse yoga-oefeningen 
doet, mag ie weer beginnen 
met Halma. 


Volgens Skate is vrouwen 
versieren één groot spel. 
Helaas voor hem stellen de 
dames z'n ‘spelletjes’ steeds 
minder op prijs, zodat onze 
Skate meer dan eens met een 
blauw oog op de redactie 
verschijnt. 


Wisten jullie dat Ed vorig jaar 
op TV aan Per Seconde Wijzer 
heeft meegedaan? Onze wan- 
delende encyclopedie is gek 
op quizzen en is nog nooit 
verslagen met Triviant of welk 
kennisspelletje dan ook. Ed; de 
koning van het Pim-Pam-Pet. 


Sen | van een van de spannen- 
â 3 dste, sfeervolste, uitda- 
pp: gendste games aller tij- 


Hè, hè; eindelijk kunnen Jan en J.J. zaten in | 
ook PC-gamers genieten Engeland maar de vrij- | 


willigers stonden na- 
tuurlijk in de rij voor 
een diepgaand inter- 


è den. view met deze al jaren | 
d.d Pagina 54 zeer populaire zange- | 
res. | 
Pagina 34 \ 
Black & White Special 
Nog eventjes en dan kun je 
genieten van Black & \ ECTS 
White, een game die in | Vier man sterk was Power 
ieder geval heel Unlimited aanwezig op 
bijzonder Europa's grootste 
worden. gamesbeurs. 
Pagina 24 Vier pagina's met alle 
, toppers voor de 
komende maanden. 
Pagina 30 


Met Formula One 2000 komt het aantal 
ijzersterke F1 games op de PSX op drie. 
Pagina 52 


Vergeet Soul Calibur, vergeet 
Dead Or Alive 2, vergeet Tek- 
ken… Ultimate Fighting 
Championship is de ultieme 
vechtgame! 
Pagina 66 


PC CD-ROM 


Aiken's Artifact 39 
Baldur's Gate 2 50 
Black & White 24 
Giants 12 
Hidden & Dangerous 2 16 
Homeworld Cataclysm 62 
In Cold Blood 61 
Metal Gear Solid 54 
Red Alert 2 36 
Red Faction 28 
Star Trek, New Worlds 40 
The Sims, Living Large 45 
Wacky Races 59 
Alien Resurrection 64 
Formula One 2000 52 
Koudelka 49 
Moto Racer World Tour 47 
Spyro 3 23 
Sydney 2000 57 
Team Buddies 48 
This Is Football 2 14 
VLP. 15 
X-Men, Mutant Academy 70 
jon 2 
Gran Turismo 2000 20 
International Superstar Soccer 26 
Dreamcast 
Sydney 2000 57 
Ultimate Fighting Championship 66 
Nintendo 64 
Mario Tennis 68 
Game Boy Color 
Dinosaur 70 
Perfect Dark 70 


Sara Thomas Dre Niels Jan Ruben Boris 


“Onder filmrecensenten _ Als Mastermind achterde “Wat dacht je van Mis het “Wat het altijd leuk doet.is_ “Spelletjes waarvoorje __“Ik ben een crack met “Geef mij maar memory, 
doen we bij horrormovies _EndeMol spelletjesopTV vliegtuig’ of Zoveel moge- ‘wie trekt de domste bek geen PC nodig hebt? Geen _ sjoelen, je weet wel schui- maar dan wel met de 
atijd het spelletje Telde _komtThomasbinnenkort _lijkdrankscorenopeen tijdens een redactieverga- _ idee waar je ‘toverhebt. _venmetdiegrotedam- __ Playboy Playmates!” Ik 
lijken”. Dat is dus opletten met drie nieuwe topcon- _perstripje?" ‘Hoeveel dering’. Als PU-baas Mark _Entrouwens,ikhebnu stenen. Opditmoment ___ voel gewoon welke twee 
geblazen bij films als cepten: Modderworstelen _ scheldwoorden krijg ik >'n brillenglazen beslaan,is geen tijdvoorditsoort steek ikalm’ntijdineen _ er bij elkaar horen” 
Friday the 13then Scream _metbejaarden’,NaaktOp maximaal in één recensie? dat 100 punten, stoom uit onzinvragen want ik moet _pressiegroep die van 
157. De winnaar krijgteen Straat en ‘Koken met Kan- Niemand die me daarin __ zijn oren 150 punten en als nog Red Alert 2, DeusEx, _sjoelen een Olympische 
keukenmes.” nibalen’. verslaat!” hij aan de tafel begintte __ Metal Gear Solid VR Mis-_sport moet maken. Laat 

knagen 250 punten!” sies en Cataclysm uitspe- _ons maar schuiven als ver- 

len” tier, wij zijn er hij in 20041” 


InhoudColofon 


Commentaar, kritiek, 

liefdesverklaringen, 
fanmail? 
Schrijf ons: 


De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 of Dreamcast. 
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel. 
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yopost @powerunlimited.nl 


DÉ OPLOSSING 

Hey, ik moet toch ff mijn zeggie 
doen, want eh die prijs van die ga- 
mes klopt toch echt niet hoor! leder- 
een gaat er door die prijs toch maar 
op los kopiëren dus hier heb ik DE 
ultieme oplossing! 

Oké, als ze de spellen goedkoper 
maken, kunnen ze geen mensen 
betalen en moeten ze die ontslaan 
en da's heel lullig voor die mensen. 
Nou als ze die mensen nou eens 
(van de Nederlandse industrie) bij 
de Amsterdamse politie plaatsen en 
wie er overblijft, pleur je bij onder- 
wijs! 

Nieuwe goekope mensen vind je zo! 
Er loopt namelijk genoeg jong talent 
op straat dat ook een centje wil ver- 
dienen…dus probleem opgelost! 
kubin_milan@hotmail.com 


Maakt niet uit als je ontslagen wordt, je kan al- 


tijd nog bij de politie of in het onderwijs, daar 


Goh, een tekening van Mario; welke kleuter zal zich nu 
weer uitgeleefd hebben? Dat dachten jullie, waar of niet? 
Nou, dit is dus geen tekening van een of ander snotneusje 
maar een echt kunstwerkje van Mario (en Zelda) bedenker 
Shigeru Miyamoto. Miyamoto maakte ‘m speciaal voor J.J. 
die hem na gebruik ongetwijfeld zal inlijsten en een ere- 
plaatsje in z'n penthouse zal geven. 


hoef je immers niets voor te kunnen. ja, ja. 
Zeg jongen, heb jij soms een probleem met 
gezag? 


1,2..….4 

Beste PU redactie, gamen kunnen 
jullie wel maar van tellen hebben jul- 
lie echt niet veel gesnopen!!! Ik was 
laatst mijn %&$HH!@ lesrooster 
aan het invullen en wat zie ik? Na 
de 2, kwam geen 3 maar een 4!!! 
Hebben jullie daar geen 3e uren??? 
Nou, ik wel! En na het 8e kwam nog 
een 9e uur, dat wij helemaal niet 
hebben. 

Verder is de agenda supercool dus 
een nieuwe zal ik zeker niet kopen! 
(ik zou trouwens toch niet genoeg 
geld hebben want ik ben blut! Ik 
koop teveel racespellen). 

Sjoerd Koolen, Helmond 


Waaat!!! Komt er in Helmond na de 2 een 3? 
Rare jongens die Brabo's! 


ED,WAT MOET IK 
DOEN? 

Ed mag ik jou wat vragen? Wat kan 
ik volgens jou het beste doen? Op 
de Xbox wachten, de PS2 kopen of 
op de Starcube wachten? Ed, ik ver- 
trouw op jouw deskundig advies, jij 
loopt al langer rond in dit wereldje. 
PII trust on Ed!! 

Michael Giele, Marken 


Ed: Hé Michael, ik lees dat je uit Marken komt, 
dus zijn we praktisch buren. Kom een keer 
naast me zitten in Bus 111 en ik zal je uitge- 
breid adviseren. 


SPIDERMAN SUCKT 
In PU 10 staat een review van Spi- 
derman. Jullie Skate schrijft erover 
alsof het een wonder game is, maar 
dat is het zeker niet. Ik heb deze 
game geleend in de bieb, maar ik 
weet zeker dat ik hier geen stuiver 
aan uitgeef. Volgens mij spelen jullie 
die spellen helemaal niet. Deze 


game suckt echt en naar jullie luister 
ik nooit meer. 
Josine Mulder, Roermond 


Bang voor spinnen, Josine? 


GAME BOY ADVANCED 
Ik wou het even hebben over de 
screenshots van de Game Boy Ad- 
vanced; jezus wat zijn die mooi zeg! 
Als je van dat plaatje van Mario Kart 
had gezegd dat die van de N64 
kwam, had ik je geloofd! 

Nu is mijn vraag: weten jullie hoe 
duur die GBA gaat worden en wan- 
neer die uitkomt, hoewel ik eigelijk 
denk dat dat nog wel even duurt 
want de GBC is er pas net (nou ja). 
Ook vind ik dat jullie het goed ge- 
daan hebben met dat Powerweb 
hoor, lekker veel info enzo. Die 
screenshots kunnen wel wat duide- 
lijker maar het Powerweb is in ieder 
geval veel beter dan wat jullie hele- 
maal in het begin hadden, dat was 
echt shitzooi! 

Sander Scheps, Wolfheze 


We zijn er nog niet uit of dit nu wel of geen 
compliment is. Overigens is er nog geen de- 
finitieve prijs bekend van de Game Boy Ad- 
vance, maar onze inschatting is dat ie net on- 
der de driehonderd gulden zal gaan kosten. 
Verwacht ‘m in jul 2001 ín Europa, maar hang 
ons er niet aan op 


BEDROGEN? 
Hallo redactie, ik vind dat jullie een 
fantastisch blad hebben en voor mij 
hoeft er echt niets te veranderen. 
Laatst heb ik op het internet al plaat- 
jes van de nieuwe Nintendo conso- 
les gevonden en ik vind de Game- 
cube, net als de PS2 en de 
Dreamcast, oerlelijk ogen. Maar de 
Game Boy Advanced ziet er wel 
goed uit, maar ja dat is mijn mening 
en iedereen heeft een andere 
smaak. Alleen uiterlijk is ook niet al- 
‘les, en dan duid ik niet alleen op 
grafische en geluidskwaliteiten en 
de kracht van de consoles, maar 
ook naar wat de games te bieden 
hebben. Voordat ik een nieuwe con- 
sole aanschaf, wacht ik totdat de 
Gamecube en de Xbox er zijn en 
dan kijk ik wel welke het interessant- 
ste voor mij is. 
Onlangs vertelde een vriend van mij 
dat hij een setje op het internet be- 
steld had, dat zijn PSX ombouwt tot 
een PS2. Ik had hem gezegd dat dat 


niet mogelijk is omdat de PS2 een 
krachtigere processor en andere 
krachtigere en preciezere onderde- 
len heeft en die bestel je niet 
zomaar voor f 200,- om daarna zelf 
in te bouwen. Maar is er eigenlijk 
wel zo'n bouwpakketje te krijgen of 
komt die vriend van mij bedrogen 
uit? 

Ik hoop dat jullie nog lang zo door 
gaan en nog vele reviews en vooral 
previews van software en hardware 
geven. 

Niek Hoeymakers 


Wij hebben een jaar geleden een setje via in- 
ternet besteld waarmee we onze koffieauto- 
maat konden ombouwen tot een heuse bier- 
tap. Nooit meer iets van gehoord… 


RUILKAARTEN 

Nee, ik mail niet om jullie blad af te 
kraken en ook niet om geweldige 
complimenten te geven (nee, sorry 
ik kom ook geen slagroomtaart 
brengen), want dat doet zo onge- 
veer iedereen die naar de PU mailt 
of schrijft. 

O, en jongens kom op nou als je PU 
niet goed vindt, dan lees je gewoon 
een ander blad (en dan stuur je niet 
van die debiele afkraak-brieven ). 
Neem nou de brief van Mystery uit 
het oktober nummer van 2000. Man, 
jij bent gewoon jaloers op Sara om- 
dat zij gratis naar de allernieuwste 
films mag. Sara, je levert prima werk 
want zo blijven de lezers op de 
hoogte van de nieuwste films. 

Ik heb nog een kleine suggestie en 
een kleine vraag. Misschien kunnen 
jullie een beetje aandacht besteden 
aan ruilkaartspellen (Magic: the gat- 
hering, Dragonball Z maar geen 
Pokémon). 

En mijn vraag: zijn de kaarten die 
soms in het midden van jullie blad 
zijn afgebeeld ook te koop? Nou ja 
ik zie dat het tijd wordt om af te ha- 
ken (paps wil gaan internetten). 
Rob Geuijen, Roggel 


De kaarten van onze tekenaar PJ zijn niet te 
koop. Hij hoopt er ooit nog eens beroemder 
mee te worden dan Pikachu maar voorlopig is 
het niet meer dan een leuke gadget 


TAARTEN-BATTLE 

Hierbij wil ik toch even melden dat ik 
het aardig stom van jullie vind dat 
jullie niet opletten bij het maken van 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


POWER UNLIMITED POSTBUS 1914 2003 BA HAARLEM 
E-MAIL: YOPOST@OPOWERUNLIMITED.NL 


nu nog dichter bij haar | 
oude wereld. gelen: 


En dan is Microsoft aan de X 


Namen als Mortal Marcel Beeks ( 


Adrienne Wennekes 
adrienne @protxt.com 


Wat een melancholieke brief Adrienne 
Toch geen herfstdepressie, hopen we? Kom 
en blaas die spinnenwebben Je hoofd uit! 


jullie blad. Bij jullie Powerweb Up- 
date staat dat je nu bèta tester van 
Microsoft kan worden, jullie zetten 
eronder “ls het wat voor jou? Ga 
dan naar…” 

Fijn dat jullie er ook even bij zeggen 
dat het niet kan als je niet in de 
buurt van Microsoft woont! Ik wou er 
meteen naartoe, maar nee…. 
Welke idioot? Welke aap? Welke 
ZURE SLAGROOMTAART heeft dit 
nou op zijn geweten? Ik zou dit 
graag te weten willen komen, en 
dan wil ik wel eens even tegen die 
persoon een slagroomtaarten ge- 
vecht houden, HA! BEWARE OF 
MY ZURE SLAGROOMTAART! 
KrZ-E uit Zutphen 


Jij wilt een slagroomtaartengevecht met onze 
Boris? Boris zit inmiddels in een trainings- 
kamp en kijk maar uit want hij heeft Bassie als 
trainer/coach! 


NIET ZO ZEURE 


ledere maand lees ik weer van die 
verhalen van die sloebers die lopen 


Inmiddels drie jaar kan ik me wel 


n, diep in de tombes van Egypte, 


Ik ff lachen?), de PS2 voor f toe Sdernen (no offense, maar ma 


kennen jullie die nog? zij 
eden heb ik zien ie arn 


op, ga lekker racen met Je nieuwe stuur 


(mag ik weer ff lachen?). Grote 


nen gaan. 


te zeuren dat hun PC'tje dat ze 
vier jaar geleden hadden ge- 
kocht, geen enkel spel meer kan 
draaien en dat die gamedevelo- 
pers niet van die hoge eisen 
moeten stellen-aan hun spellen. 
Waarop die gasten weer denken, 
laten we maar niet van die mooie 
spellen maken anders kunnen die 
arme sloebers geen games van 
ons spelen. 

De reden dat de PC games nog 
steeds niet de kwaliteit van de 
nieuwste consoles halen. (zoals 
de PS2, en Dreamcast) is omdat 
een kleine groep PC gebruikers te 
zeikerig is om één keer per drie 
jaar hun PC op te krikken. 

Loop dus niet zo te zeure over die 
ouwe bak van je; koop een nieuwe 
of stap over op die consoles! 
Ralph Sturkenboom, Utrecht 


We hadden je tot briefschrijver van de maand 
willen bombarderen, maar iets zegt ons dat je 
genoeg geld hebt om zelf zo'n stuurtje te 
kopen. 


Yo! Post 


tap Mia Hakkinen) 


The 


The Cell is visueel gezien een van de 
spetterendste films die ik in tijden gezien 
heb; fantasy, horror, science fiction 
en serialkiller-thriller ineen. The Cell is een 
grote, hallucinerende zi met megababe 


Jennifer Lopez en hun 


Vince Vaughn 


in de hoofdrollen. 


PERVERS 
Carl Starger doodt 
jonge vrouwen. Hij 
heeft zelfs speciaal 
voor dat doel een mar- 
telkamer in zijn huis. 
Zijn slachtoffers houdt 
hij gevangen in een 
cel, waarin hij op vaste 
tijden water laat 
stromen. Na een aan- 
tal malen loopt de cel 
tot het plafond toe vol 
en als de meisjes 
eenmaal dood zijn, 
leeft Starger zijn zieke, 
perverse fantasieën uit 
op hun lichamen. So 
far, so creepy! 

FBI agent Novak 
(Vaughn) ontdekt waar 
Starger woont en wan- 
neer hij en zijn team 
de woning binnenval- 
len ligt Starger in coma 
op de vloer. Novak 
weet dat er nog ergens 


een, stervend, meisje 
wordt vastgehouden in 
een cel maar hij weet 
alleen niet waar die cel 
zich bevindt. Een race 
tegen de klok begint. 


FANTASIE 

De hulp van Dr. Cathe- 
rine Deane (Lopez) 
wordt ingeroepen, zij 
kan haar eigen her- 
sens koppelen aan die 
van Starger. Via de 
duistere fantasiehel die 
Starger's brein is, moet 
Dr. Catherine het 
meisje zien te vinden. 
Ze gaat er zelf bijna 
aan onderdoor. 

Een beetje eXistenz en 
Videodrome in de mix 
met Nightmare on 
Elmstreet en Silence of 
The Lambs en je kunt 
je er een voorstelling 
van maken. 


SPETTE- 
REND 

Regisseur Tarsem 
schotelt ons vooral vi- 
sueel een spetterende 
film voor. De kostuums 
zijn waanzinnig, de 
horrorachtige fantasie- 
wereld waarin Lopez 
binnenstapt, is onge- 
looflijk mooi vormgege- 
ven en de hele film is 
een grote reis door een 
bizar, vervreemdend 
landschap. 

Niet zo vreemd als je 
weet dat Tarsem be- 
kend is geworden met 
de regie van videoclips 
voor REM (Losing My 
Religion) en commer- 
cials voor Smirnoff, 


wer redactie van 


inclusief de bloed- 
mooie Jennifer Lopez, 
zou je haast vergeten 
dat het scenario weinig 
voorstelt. Maar wat 
geeft dat; in de meeste 
vreemde dromen zit 
ook geen verhaallijn. 
Je hebt in ieder geval 


Coca Cola en Nike. 
Tarsem's reclames zijn 
zelfs te zien in het Mu- 
seum of Modern Art. 


GEESTVER- 
RUIMEND 

Met al dat oogverblin- 
dende visuele geweld, 


je ogen wagenwijd 
open (waarschuwing: 
pupilverwijding kan 
voorkomen!) bij het 
zien van The Cell. 

En kids, het gebruik 
van geestverruimende 
middelen is absoluut 
niet meer nodig na het 
verlaten van de 
bioscoop. 


Nu in de bioscoop 


à 
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en LJ 
Meer diepgang in Doom 3 
Doom 3 komt er dan eindelijk aan. Nou ja, het duurt nog wel tot 2002. We we- 
ten inmiddels ook waarom het nog zo lang duurt: John Carmack van ID wil bij 
Doom 3 namelijk alle nadruk op het verhaal leggen en dus op de singleplayer 
experience. 
Dat moeten we dus nog zien, want bij Quake III Arena had onze rossige vriend 
ook een kant en klaar ijzersterk verhaal klaarliggen. Maar omdat daarna de 
nadruk zo erg op het multiplayer aspekt ging liggen, is zijn idee weer snel 
geskipt. 
Dus, diepgang in Doom? Doomgang? We wachten het af. 


Power op de 
HCC-dagen 


Vrijdag 24, zaterdag 25 en zondag 
26 november wordt weer de jaar- 
lijkse HCC-beurs georganiseerd. Ui- 
teraard ontbreekt Power Unlimited 
niet tussen al dit computergeweld. 
Kom gerust langs en maak kennis 
met de makers van Power Unlimi- 
ted. Al je vragen en suggesties zijn 
van harte welkom. 

De beurs is geopend tussen 10 en 
17 uur in hal 7 tot en met 12 van de 
Jaarbeurs in Utrecht. 


Vliegen op de PS2 


Bij PlayStation denk je niet zo snel aan een flightsim maar toch is Activison 
er eentje aan het klaarstomen voor de PS2. 

Hoewel, de nadruk zal liggen op aktie en je krijgt veertig mission based op- 
drachten voor je kiezen. Toch zul je weldegelijk aan je vliegtechnieken moe- 
ten gaan sleutelen, je kist optimaal moeten afstellen en bonussen moeten be- 
halen voor stuntmanoeuvres. Oh ja, de game gaat Sky Odyssey heten. 


Toen Microsoft ons uitnodigde om naar Londen te 
laire aankondiging over de Xbox, hoefden we niet lang na te der e 
hoopten we het apparaat ook daadwerkelijk te kunnen zien, liefst in wer- 
king. 

Helaas bleek dat echter iets te veel (of beter gezegd: te vroeg) gevraagd. In een uitermate hip Internetcafé konden we vla 
satelliet luisteren en kijken naar wat een Microsoft-persoon in San Francisco op dat moment live te Ni 

Dat Microsoft de kunst verstaat om zelfs van geen nieuws toch nieuws te kunnen maken, bleek toen de definitieve naam 
van de nieuwe console bekendgemaakt werd: Xbox. Wel nieuws was het nieuwe logo, dat onder de tientallen aanwezige 
journalisten gemengde gevoelens opriep. Maar goed, over smaak valt niet te twisten. 

Leuker werd het toen de namen van de gameontwikkelaars geopenbaard werden die aangekondigd hebben games voor 
de Xbox te gaan ontwikkelen. Meer dan 150 bedrijven ondersteunen namelijk nu al de Xbox. Opmerkelijk was echter het 
ontbreken van Electronic Arts en Square (en Davilex, maar dat terzijde), die tot op het moment dat we dit schrijven nog 
niet getekend hebben. Maar op deze twee partijen na, hebben werkelijk alle bedrijven die we konden bedenken, hun ver- 
trouwen in Microsoft uitgesproken. 

Tot slot kregen we een filmpje te zien dat de kracht van de Xbox moest aantonen, en eerlijk is eerlijk: wat we te zien kre- 
gen, zag er indrukwekkend uit. Dat dit echter geen maatstaf is voor de kwaliteit van de games toont de PS2 op dit mo- 
ment wel aan. 

Voor de laatste stand van zaken: Www.Xbox.com. 


PowerNews v v 


Planet Moon, de makers van het originele 
MDK, hebben weer een oogverblindend 
mooi, super lollig en compleet maf spel op 
stapgkstaan. Giants: Citizen Kabuto. 
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En dankzij Of Of Olaz, 
ig de huid van Delphi be 
og steeds jong en goepel. NK, 


KE 


Mecc net een Gnartie 
op de rug. 


Delphi met één 
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PLAYSTATION 


Pas op Pannie, die schoft wil je =S 
van achteren te grazen nemen) 


De heren zijn duidelijk van hun stuk. 


Pamela AnderS@W in een game, dabkan 
interessant worden. We kunne 
beginnen met het noemen 
__ twee sterke punten. 
AHA menige ke 
bied mijte _ buis lag tg 


echt _ er weerg 
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| BN Hidden + Dangerous; ook 
von de voor de treinliefhebbers. 
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Dit schip kun je van binnen bekijken. 


Hidden & Dangerous was ondanks de vele 
bugs toch een hele toffe game. We waren 


hier op de redactie dan ook erg blij toen het 


vervolg werd aangekondigd. 


BETER- 
SCHAP 

Het originele Hidden & 
Dangerous kreeg 
nogal wat kritiek. De 
vele bugs waren voor 
sommige persmuskie- 
ten genoeg om het 
spel de grond in te 
schrijven. Daarnaast 
was een ander deel 
van de pers zeer en- 
thousiast over deze 
Commandos-achtige 
game in glorieus 3D. 
De gameplay was dan 
ook erg opwindend. 
Het Tsjechische Illu- 
sion Softworks is bezig 
met de opvolger en 
heeft beterschap be- 
loofd. Niet alleen zal 
hun game stabiel en 
compleet afgerond de 
deur uitgaan, maar bo- 
vendien gaat deel 2 er 
ongekend mooi uitzien. 
Voor H&D 2 gebruikt 
men dezelfde engine 
als voor Mafia, en als 
je weet dat ze in Mafia 
hele steden real-time 
tot leven gaan wek- 
ken.… 


TWEE 

MANIEREN 

H&D 2 speelt zich af in 
elfde periode 


à Sd den 


British Army Special 
Units. 
Het leuke aan deze 
game is dat je hem op 
twee manieren kunt 
spelen. De eerste is de 
‘Original’ mode. Je 
speelt de missies met 
een team van vier en 
probeert er steeds het 
beste van te maken. 
De andere is de Story 
mode. Hierin speel je 
dezelfde missies maar 
staat één Commando 
(Gary) als hoofd- 
persoon centraal. 
De andere team- 
leden komen en 
gaan en kun je 
ook besturen 
en opdrachten geven, 
maar de meeste aan- 
dacht zal uitgaan naar 
je held. Met deze 
speeloptie voel je je 
wat meer betrokken bij 
de hoofdpersoon en 
gaat het verhaal auto- 
matisch iets dieper. 
Gamers die teamplay 
en samenwerking zo 
leuk vinden, zullen 
daarentegen voor de 
oorspronkelijke manier 
van spelen kiezen. 
De teamleden die 
Gary met zich mee- 
hebbe 


Sommige soldaten 
kunnen ook zwem- 
men, terwijl andere 
meteen verdrinken als 
ze in het water vallen 
en er zullen ook mis- 
sies zijn waarbij je juist 
allerlei sneaky onder- 
water aktiviteiten moet 
uitvoeren. 


MISSIES 

In totaal krijg je 23 
complexe missies voor 
je kiezen, verdeeld in 
negen campagnes. De 
verschillende land- 
schappen, alsmede de 
diverse manieren om 
een opdracht te vol- 


D 


tooien, blijven gehand- 
haafd. De missies zul- 
len wederom geënt zijn 
op historische gebeur- 
tenissen, al mochten 
de programmeurs hun 
fantasie de vrije hand 
laten en eigen events 
bij de missies verzin- 
nen. 

Tijdens de missies zul 
je soms cruciale be- 
slissingen moeten ne- 
men die later weer van 
invloed kunnen zijn. 


Was ‘+ nog maar zoner. 


Als je bijvoorbeeld te 
opvallend slachtoffers 
maakt, zal de bewa- 
king in een volgende 
missie wel eens ver- 
dubbeld kunnen zijn. 
Je hoeft dan ook lang 
niet iedereen te killen. 
Gevaarlijke situaties 
omzeilen is soms ook 
een optie en soldaten 
overmeesteren en op- 
sluiten is eveneens 
mogelijk. 

Verder is het richten (in 
het eerste dele was 
daar nogal wat com- 


mentaar op) wat mak- 
kelijker gemaakt. Dit 
heeft wel tot gevolg dat 
je nu minder snel in 
één keer iemand neer 
kunt halen en dat de 
vijand ook beter kan 
mikken. 

Natuurlijk ga je weer 
lekker op reis en kun je 
rekenen op missies in 
Engeland, het be- 
sneeuwde Noorwegen, 
Afrikaanse woestijnen, 
de Birmaanse jungle 
en nog veel meer inte- 
ressante plekken op 
deze aardkloot. 
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INTERAKTIE 
O REAKTIE 
H&D 2 moet zo waar- 
heidsgetrouw mogelijk 
overkomen. 

Dat probeert men on- 
der andere door mooie 
graphics met realisti- 
sche omgevingen neer 
te zetten en dat schijnt 
aardig te lukken. Zo 
hebben ze bijvoor- 
beeld een heel marine- 
schip met alle vertrek- 
ken en kamers tot op 
de boutjes en moertjes 
nagebouwd. Je kunt 


dus in dat schip rond- 
lopen, wat werkelijk 
uniek is. 

Ook de interaktie is 
aanwezig. Zo kun je 
elk voertuig dat je te- 
genkomt gebruiken om 
je te verplaatsen; 
jeeps, tanks maar ook 
vliegtuigen en bootjes 
kunnen je helpen op je 
route. 

De reaktie van solda- 
ten zal tevens verschil- 
lend zijn; de ene staat 
uiterst alert op wacht 


terwijl de andere wat 
staat te suffen. Schiet 
je bijvoorbeeld richting 
zo'n half ingeslapen 
guard, dan schrikt hij 
op en zoekt snel naar 
een wapen. 

De Al van de soldaten 
zal stukken hoger lig- 
gen in vergelijking met 
het origineel. Tegen- 
standers kunnen in 
hun eentje reageren 


ef 


of om versterking vra- 
gen. Ook dekking zoe- 
ken, zich dood vech- 
ten, vluchten, zich 
overgeven en ga zo 
maar door, behoren tot 
de mogelijkheden. Dat 
komt omdat alle solda- 
ten aparte kenmerken 
hebben, net zoals de 
verschillende teamle- 
den waarmee je de 
missies volbrengt. 


Gedetailleerd puin. 


PLAYER 

Ook multiplayer krijgt 
een volwaardige 
plaatsje in H&D 2. Er 
komen aparte multi- 
player maps waarin 
King Of The Hill, 
Deathmatch en 
Capture The Flag ge- 
speeld gaan worden. 
Er komen tevens 
meerdere nog onaan- 
gekondigde multiplayer 
games bij. In totaal zul- 
len er een stuk of ne- 
gen verschillende ma- 


y | 
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PowerScore 


nieren zijn om elkaar 
via een netwerk of het 
internet te bestoken. 
Doordat je kunt kiezen 
uit een hele reeks van 
eigenschappen bij het 
samenstellen van je 
commando (stealth, 
zwemmen, bommen, 
snipen, kleine vuurwa- 
pens et cetera), zou 
H&D 2 online nog wel 
eens Team 
Fortress ach- 
tige vormen 
aan kunnen 
gaan nemen! Zou 
dat even leuk zijn! 
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PlayStation. 
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GRACHTENRACER © COMMAND & CONQUER RED ALERT 2 #C 
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VR MISSIONS GAME INCLUDED! Z . bi 
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DE GAMESMONTH IS VAN 26 OKTOBER T/M 2 DECEMBER. 
VOOR PREMIUMS EN AANBIEDINGEN GELDT OP=OP! 


HOOP 

WipeOut Fusion, Tek- 
ken Tag Tournament, 
Sprint Cars, Oni, het 
zijn allemaal leuke en 
spannende games, 
maar ze verschillen in 
kwaliteit weinig of niets 
van het aanbod op de 
Dreamcast, terwijl die 
machine toch echt een 
stuk minder krachtig is. 
En de hype die Sony 
de laatste maanden 
rond haar nieuwe con- 
sole heeft lopen op- 
bouwen, gaf toch aan- 
leiding om op meer te 
hopen. 


Het is dat ik de 
kans kreeg om 
een half uur 
GT 2000 te be- 
kijken, anders 

was er niets dan 


… De concurrentie moet voorlopig 
in het stof bijten. 


droefenis te melden 
geweest. Sony mag 
GT-bedenker Yamouchi 
echt heel erg dankbaar 
zijn voor dit kunst- 
stukje. Want GT 2000 
laat momenteel echt 
als een van de weinige 
games zien wat voor 
onvoorstelbare kracht 
er in de machine van 
Sony huist. En dat 
geeft hoop voor de 
toekomst. 


sooo 
POLY'S PER 
AUTO 

Voordat je als GT-fan 
helemaal uit je dak 
gaat, Gran Turismo 
2000 is absoluut geen 
compleet nieuw spel. 
Je kunt aan de andere 
kant gelukkig ook weer 
niet spreken van een 
regelrechte opgepoet- 
ste versie van Gran 
Turismo 2. Er zijn wel 
degelijk dingen veran- 
derd, deels omdat de 
grotere processor- 
kracht en geheugen 


Je kunt rustig stellen dat GT 
2000 de PlayStation 2 op de 
ECTS gered heeft. Temidden van 
een grote berg middelmatigheid 
liet de roemruchte racer vrijwel 
als enige zien waartoe de nieuwe 


console van Sony in staat is. 


GRAN TURIS 


THE RÈALDRIV DRIV 


SUN 


VING SIMULATOR 


van de PS2 dit toeliet, 
deels omdat Yamouchi 
nieuwe ideeën had en 
die nu al in het spel 
wilde verwerken. 

Het eerste dat opvalt 
als GT 2000 opgestart 
wordt, zijn de onge- 
looflijk mooie graphics. 
Nu roep ik dit wel 
vaker in de PU, maar 
GT 2000 is grafisch 
gezien zo veel beter 
dan GT 2, dat het 
predikaat ‘ongelooflijk 
mooi’ eigenlijk nog te 
zwak uitgedrukt is. 

Ik durf zelfs te beweren 
dat de wagens uit GT 
2000 makkelijk kunnen 
wedijveren met de 
fraaiste bolides uit de 
PC versie van Need for 
Speed: Porsche 2000. 
Het is ook niet vreemd 
dat de wagens er zo 
fraai uitzien. Ze zijn uit 
maar liefst 5000 poly- 
gonen opgebouwd, 
terwijl de wagens uit 
GT 2 het met een 
magere 300 moesten 
stellen. Het modelleren 


van de wagens schijnt 
een heel priegelwerkje 
te zijn geweest. Kon- 
den de programmeurs 
bij GT 2 elke dag een 
nieuwe auto fabrice- 
ren, nu waren ze met 
elke wagen gemiddeld 
tien dagen zoet. 


GT 2000 

IS DE 
STANDAARD 
Helaas heeft elk voor- 
deel z'n nadeel. De 
langere produktietijd 
van de wagens zorgt 
er voor dat de uiteinde- 
lijke versie van GT 
2000 (de versie die wij 
te zien kregen was 
voor 75% af) ‘slechts’ 
150 verschillende wa- 
gens zal bevatten, en 
dat is voor GT-begrip- 
pen erg karig. Gelukkig 
bevinden zich onder 
de 150 wagens wel 
veel nieuwe modellen. 
De grafische pracht 
wordt ook veroorzaakt 
door het feit dat Ya- 
mouchi er in geslaagd 


is om de schermreso- 
lutie van de PS2 twee 
keer zo hoog te krijgen 
als bij de tot nu toe ge- 
produceerde PS2 ga- 
mes, en dat merk je. 
De aktie op de baan 
glinstert en glanst je 
aan alle kanten tege- 
moet. De wagens ma- 
ken bij het slippen 
prachtige rook- en stof- 
wolken, de achterlicht- 
jes branden, hemelse 
luchten lachen je toe 
en regen spettert op 
de weg. Meestal ben ik 
niet zo verzot op de 
Replay funktie, maar 
bij GT 2000 zat ik 
ademloos toe te kijken, 
te meer je de Replay 
mode helemaal naar je 
hand kunt zetten. GT 
2000 zet in ieder geval 
op grafisch gebied een 
standaard op de PS2 
neer die volgens mij 
nog geruime tijd onbe- 
reikbaar zal blijven 
voor andere develo- 
pers. Tja, sommige 
gasten kunnen het 


gewoon en andere 
weer niet… 


FORCE 
FEEDBACK 
GT 2000 bevat dus 
150 auto’s en met die 
wagens kun je op vijf- 
tien tracks te keer 
gaan. Ik geef toe dat 
dit allemaal een beetje 
mager klinkt, maar ja, 
het is niet anders. Je 
kunt altijd nog beter 
drie GT-wagens en 
één GT-track hebben, 
dan een uurtje met 
Testdrive 6 spelen. 

De tracks zelf zijn mooi 
vormgegeven en zitten 
weer barstensvol lastig 
bochtenwerk en uitda- 
gende lange stukken. 
Het racen wordt verder 
geoptimaliseerd door 
de aanwezigheid van 
een Force Feedback 
funktie. Ja, je leest het 
goed, GT 2000 kan 
met een hotsend en 
stotend stuurwiel ge- 
speeld worden. 
Yamouchi moest en 


zou deze mogelijkheid 
in zijn nieuwe game 
verwerken. Rijden met 
een controller was vol- 
gens hem nog niet half 
zo leuk als rijden met 
een stuur en twee pe- 
dalen. Dat hij in zijn op- 
zet geslaagd was, 
moest ik weten ook. 
Tijdens het interview 
bleef hij er maar op 
hameren. Of je ouders 
blij moeten zijn met 
deze nieuwe feature, 
valt te betwijfelen. Ik 
denk niet dat ze staan 
te juichen als jij het 
Force Feedback stuur 
aan hun glazen design 
salontafel vastklemt. Er 
zal dus wel een 
nieuwe bevestigings- 
methode voor het Play- 
Station stuur gemaakt 
worden want om dat 
ding nu aan een bu- 
reau vast te maken, 
gaat wel wat ver. Je 
hebt die PS2 immers 
gekocht, omdat je 
(even) niet met een PC 
wilt gamen. 


SCHADE- 
MODEL? 
Alhoewel GT 2000 dus 
geen compleet nieuwe 
game is, denk ik dat 
elke PS2 bezitter dit 
spel straks toch moet 
gaan kopen. De timing 
is ten eerste perfekt, 
tegen de tijd dat GT 
2000 in de winkels ligt 
(en dat duurt nog wel 
minstens een half 
jaar), is de PS2 vast 
wel wat in prijs gezakt. 
Ten tweede zorgt de 
gameplay weer voor 
ouderwetse fun en lig- 
gen de wagens su- 
bliem in de hand en op 
de weg. Slippen. door 
de bocht trekken, een 
tegenstander uitrem- 
men, snijden, het is al- 
lemaal weer mogelijk. 
Het enige minpunt is 
het ontbreken van een 
schademodel. Omdat 
de programmeurs alle 
beschikbare polygo- 
nen al in de wagens 
hebben gestopt, was 
er niets meer over om 


LAP PORT 
de rondvliegende brok- É ä 
stukken en kapot spat- 


tende ruiten vorm te 


geven. 
Als je denkt dat je in 
GT 2000 ongestoord 
kan gaan lopen beu- 
ken, dan heb je het 
echter goed mis. De 
schade wordt in de 
rijstijl verwerkt, want 
arcade-racen, daar 
heeft Yamouchi een 
hekel aan. 

Ik kan zo nog wel een 
uurtje doorgaan, maar 
ik wil absoluut ruimte 
laten voor de prachtige 
screenshots van dit 
spel. Kijk en geniet… 
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Spyro niet? Dat lieve 
kleine draakje dat samen met zijn 


Opzouten En apenstreken. 
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trouwe vriendje Spam de es 
if in di WEINIG andere gemene 
aanknoopt tegen het kwaad, ok 7 dit DIEPGANG zwaardvechtende trut we in Spyro 3 vinden 
derde en laatste deel in de cyclus is er Afijn, zoals we datnu steelt alle drakeneieren en hebben allemaal aan gameplay. 


weer stront aan de knikker in Drakenland. 
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deel. Vorig jaar bracht 


en helaas laatste afle- 
vering van de avontu- 
ren van onze paarse 
rakker. Waarom men 
trouwens besluit om 
een einde te maken 
aan deze succesvolle 
reeks is me een raad- 
sel, maar net als 
Naughty Dog, die 
Crash Bandicoot 
voor eens en al- 


nieuwe uitdaging. 


P_niac waarschijnlijk \ 
__weertoe aan een 


xl 


wel gewend zijn, blinkt 
ook het derde deel in 
de serie niet echt uit 


zo: nadat ze de oudere 
draken hadden gered 
in deel twee, zitten 
Spyro en zijn vriendje 
Sparx de mug heerlijk 
te relaxen aan het dra- 
kenstrand en alles lijkt 
koek en ei. 

Maar niet voor lang, 
want een of 


en peert ‘m door een 
konijnenholletje. Alleen 
Spyro past er door- 


den en alle eieren te- 
rug te vinden. 


MINIGAME- 
MADNESS 

Het derde deel van 
Spyro ziet er nog mooi- 
er uit dan zijn voorgan- 
gers. De graphics zijn 
fraai en kleurrijk, de 
animaties zijn vloeiend 
en de characters laten 


den zoals Spyro en 


« Sparx, maken we 
js 


kennis met een 

nieuwe serie laue 
characters zoals 
Sheila de kangoeroe, 


Sergeant Byrd de vlie- 


gende pinguïn, 
Bentley de yeti en 
/ Agent 9 de space 
monkey. 


hun eigen moves, spe- 
cialiteiten en wapens. 
Die minigames nemen 


len, waardoor de game 
nog veelzijdiger en af- 
wisselender wordt. 
Denk bijvoorbeeld aan 
een complete skate- 
boarding-minigame, 
een flight-racer en een 
3D-onderzeeboten- 
achtervolging. In een 
van de minigames in 
de uiteindelijke versie 
speel je met Spyro's 


tijd in de wilgen { zich weer van hun sidekick Sparx en heb 
gehangen heb- _« | vrolijkste kant zien. je de beschikking over 
ben, is Insom- Mij | Naast de oude beken- machinegeweren, 


smart-bombs en hitte- 
zoekende raketten. 


SOUND OF 
THE POLICE 
De game zelf bestaat 
uit een leveltje of 37, 
verdeeld over een 
aantal uiteenlopende 
lokaties. De preview 
versie liet natuurlijk 


Of de soundtrack weer 
verzorgd gaat worden 
door meesterdrummer 


Insomniac een tweede door de diepgang van heen, dus is het aan een veel belangrijkere Stewart Copeland, 
e voor het eerst deel uit en dit jaar is de verhaallijn. Hou je hem om de toekomst positie in dan in de jeweetwel van The 
met Spyrotoen _ hettijd voor de derde vast, het zit ongeveer van Drakeland te red- twee voorgaande de- Police, wilden ze nog 


niet verklappen, maar 
als dat het geval is dan 
kan de game natuurlijk 
helemaal niet meer 
stuk. 

Hou je van schattige 
kleine paarse draakjes 
en heb je de eerste 
twee delen met plezier 
gespeeld dan zul je 
straks zeker niet 
teleurgesteld worden. 


nog niet alle levels 
zien, maar Sony zegt 
dat je kunt rekenen op 
een uurtje of veertig 


dt «* Deze characters 
dS / Zijn in dit derde deel 
Nd A (speelbaar in de 
minigames die 


mn PowerCheck 


ZWART O 
WIT 

‘The Land of Eden is a 
pretty amazing place’, 
met deze veelbelo- 
vende zin begint het 
verhaal achter het 
spel. Eden is echter 
niet zo maar een we- 
reld gevuld met groene 
landschappen. scha- 
pen en kleurrijke bloe- 
menvelden; het is een 
wereld waar zoveel ge- 
luk en tevredenheid 
heerst dat het op het 
eerste gezicht bijna 
angstaanjagend lijkt. 
Pijn, angst en ar- 
moede zijn begrippen 
die in Eden geen bete- 
kenis hebben. Sterker 
nog, alles wat jij ver- 
staat onder geluk en 
blijdschap verbleekt 
met de werkelijkheid in 
Eden. Eden is het Nir- 
vana, de Zevende He- 
mel, Utopia, hoe je het 
maar wilt noemen; al- 
les is perfekt. 
Tenminste totdat op 
een zekere dag het 
noodlot toeslaat… jij 
komt om de hoek kij- 
ken. 


GOED O 
SLECHT 

Je arriveert als jonge 
tovenaar annex God 
op Eden. Vol verbazing 
en misschien wel een 
beetje geamuseerd kijk 


2d 


je hoe de 


menselijke bevol- 


king zichzelf be- 
zighoudt met de 
dagelijkse beslom- 

meringen. Je speelt 
een beetje met de 
mensen zoals een 
klein kind zou doen 
met een stelletje 
mieren. Je bouwt een 
muurtje voor ze of 
haalt enkele obstakels 
van hun pad. Mis- 
schien help je er een 
paar met het dragen 
van voedsel en mis- 
schien zet je tijdens 
het weglopen achte- 
loos je voet op enkele 
verdwaalde exempla- 
ren. Het maakt niet uit 
en net zoals het kind 
dat speelt met de mie- 
ren, komt er nooit een 
gevoel van goed of 
slecht bij kijken. 
Zoals te verwachten 
viel, zijn er meer zoals 
jij op Eden aangeko- 


men maar in eerste in- 


stantie heeft niemand 
dat door. Alle magiërs 
doen hun eigen ding 

tot het moment dat ze 
merken dat ze niet al- 


leen zijn: dat is het mo- 


ment waarop de hel 
losbreekt! Te vuur en 
te zwaard bevechten 
ze elkaar om de heer- 
schappij over Eden. 
Met behulp van tover- 
kracht creëren ze 
enorme monsters die 
hun vijanden moeten 
verpletteren en hun 
onderdanen in het ga- 
reel moeten houden. 


Check 


Om deze monsters, 
ook wel Titans ge- 
noemd, draait het alle- 
maal in Black & White. 


BRAVE 
BEESTEN 

Er zijn tweeëntwintig 
Titans en je krijgt er 
random een toegewe- 
zen. Als het spel begint 
is je monster nog een 
baby maar naarmate 
je langer speelt, zal het 
beest opgroeien en le- 
ren wat het leven zo al- 
lemaal te bieden heeft. 
Het zal leren van je 
omgang met de bewo- 
ners van je dorp en het 
zal leren van jou. 

Je kunt het beest belo- 
nen en straffen en je 
kunt het leren om 
agressief te zijn of om 
zich braaf te gedragen 
en goed te zorgen voor 
zijn onderdanen. Hoe 
meer onderdanen jou 
aanbidden des te gro- 
ter is je toverkracht en 


Kom maar op als je TTT 


durtt, huh, huh. 


des te sterker sta je 
ten opzichte van je te- 
genstanders. 

Black & White kent ook 
een aantal multiplayer 
opties. Zo is het moge- 
lijk om je Titan uit een 
singleplayer game te 
halen en hem kennis 
te laten maken met an- 
dere monsters via In- 
ternet. Natuurlijk kan 
hij hier veel nuttigs op- 
steken maar je mon- 
ster kan ook verve- 
lende eigenschappen 
aanleren. 


REAL TIME 
WEATHER 

Je beest zal sterker 
worden naarmate hij 
ouder wordt en ook 
zijn uiterlijk verandert 
aan de hand van zijn 
karakter. Agressieve 
monsters die veel 
vechten zullen na ver- 
loop van tijd onder de 
littekens zitten en ma- 
ger en gespierd zijn 


Black & White gaat 
__heel bijzonders worden. 
Niet voor niets sleepte deze game 


iets 


dit jaar de prestigieuze E3 game-critics 


award in de wacht. 


TE 


van alle inspanning. 
Luie monsters worden 
dik en zijn niet echt 
effektief als het op 
vechten aankomt. 

Als je monster een 
goed karakter heeft 
dan zal hij fier rechtop 
lopen en een bijna 
gouden aura uitstralen. 
Is hij daarentegen een 
slecht monster dan zal 
hij door de jaren heen 
krom gaan lopen en 
gemeen uit zijn ogen 
kijken. 

Maar niet alleen het ui- 
terlijk van je monster is 
dynamisch, ook de 
menselijke bewoners 
van Eden zien er alle- 
maal uniek uit en heb- 
ben unieke karakter- 
trekken. Hoe dit er 
allemaal precies uit 
gaat zien, is nog even 
afwachten maar aan 
de hand van wat we tot 
nu toe konden bekij- 
ken, kunnen we wel 
stellen dat Black & 


White gebruikt maakt 
van een van de meest 
geavanceerde Al engi- 
nes ooit gebouwd. 

Zo is ook het weer ver- 
anderlijk en zijn zelfs 
seizoenen van invloed 
op het spel. Sterker 
nog, het spel kan con- 
tact zoeken met een 
speciale weather ser- 
ver en zodoende over 
aktuele weersinforma- 
tie van jouw woon- 
plaats beschikken. Re- 
gent het buiten dan 
regent het ook in het 
spel. Omdat het weer 
ook van invloed is op 
het humeur van je on- 
derdanen, kun je inte- 
ressante multiplayer 
games krijgen met 
spelers die in een war- 
mer of kouder klimaat 
wonen dan jijzelf. 


INTERFACE 
REVOLUTIE 
Totdat de definitieve 
versie van B&W op de 


ERG ú d 
me JE Schrok hè BET 


ee 


„ 


redactie ligt, zijn er 
vele vragen. Zo heb- 
ben we nog niet kun- 
nen spelen met de in- 
terface, die er in de 
presentatie demo revo- 
lutionair uitzag en is 
het nog steeds niet be- 
kend wanneer de PC 
versie van B&W pre- 
cies in de winkels ligt 
maar alles lijkt te wij- 
zen op een release er- 
gens begin 2001. 
Lionhead heeft overi- 
gens aangekondigd 
Black & White te zullen 
poorten naar de 
Dreamcast, PlaySta- 
tion, PS2 en de Xbox. 
Het is de bedoeling dat 
er ongeveer een half 
jaar na de release van 
Black & White een gi- 
gantische online we- 
reld gestart wordt 
waaraan elke B&W 
speler zijn bijdrage le- 
vert. Hierin zal een 
constante strijd 
gaande zijn tussen al- 
les en iedereen. Het is 
zelfs de bedoeling dat 
deze wereld volledig 
cross-platform is zodat 
je rustig met een 
Dreamcast tegen 

een PC speler, 

twee Xbox bezit- 

ters en een aantal 
PlayStation 2 ga- 

mers speelt. 


Shit, ik hoopte ongezien 
weg te komen. 


Zelfs schildpadden kunnen tot 
£ wrede monsterg opgroeien. - 


Voed je 'n beter op dan E 
heb LE lieverd. Á, nen beetje zelfvertrouwen, | 
là » Kom op, | 
_—_ gchouderg naar achteren. 
mn, wie zal ik voor zes 
lunch uitnodigen? geel 
A Ve nd 
3 ì, a or sy / 


ke, 
: 
d> 


Be DN Ma: ee 


Ja, ik laat me dus echt geen 
gfom rund noemen. 


Fabrikant: Lionhead 


kia eN Distributeur: Electronic Arts Ì 
ln Wordt verwacht: 1 Kwartaal 
k 2001 


Moet jij nou de ko 


dieren voorstellen? 


ISS is een van de weinige eerste generatie 
PS2-games die het waard is om de dure 
PlayStation 2 aan te schaffen. Waarom is 
het ontwikkelaar KCEO wèl gelukt? 


EE 
BED FE 


JAPANS 
VOETBAL 

Het is eigenlijk heel 
vreemd, Japanners 
kunnen voor geen me- 
ter voetballen (noem 
mij maar eens twee 
Japanse clubs en een 
heldendaad van het 
Japanse nationale elf- 
tal…) maar deson- 
danks maken ze wel 
de beste voetbalreeks 
op de PlayStation en 
Nintendo 64: ISS. 

Als ik Katsuya Nagae 
en Masanori Otani van 
KCEO met deze vraag 
confronteer, zijn de 
twee meteen pissed 
off. Japan stelt volgens 
hen weldegelijk wat 
voor op voetbalgebied. 


RE het net bollen. D- 


Laat een rechtspoot 
dit maar doen. 


Jr 
meme 


Of ik de J-league wel 
eens gezien had. En 
die twee Japanners die 
in de serie A balden. 
Yes right! 

De enige Japanse 
voetballer die ik ken, 
speelde een paar 
maanden voor Telstar 
en die schoot nog 
geen deuk in een 
pakje sushi. Het Ne- 
derlands elftal wint 
zelfs in de huidige 
vorm nog makkelijk 
van Japan. 

Dat konden de heren 
niet ontkennen en be- 
schaamd gaven ze toe 
dat ze de echte kennis 
verkregen door ban- 
den met Europese 
wedstrijden te bestu- 
deren. 


Bin 


ART “CANCEL SEPA, 


Da's en eentje voor Averladze 8 
(en daarna heeeel zielig kijken). 


FIFA VS ISS 
De rivaliteit in de 
footie-wereld is enorm. 
Je kunt volgens mij wel 
uit meer dan tien titels 
kiezen. De kop van de 
ranglijst wordt ingeno- 
men door FIFA en ISS, 
waarbij FIFA de mooi- 
ere beelden produ- 
ceert en ISS de betere 
gameplay. 

Otani vindt dit een 
juiste typering. “Wij 
richten ons voorname- 
lijk op het verdiepen 
van de gameplay. 
Mooie beelden zijn erg 
leuk, maar als je niet 
dát kunt doen, wat op 
het veld mogelijk is, 
dan zal een echte 
voetbalfan snel gefrus- 
treerd raken. En voor 
die mensen maken wij 
games.” 

Om dit punt kracht bij 
te zetten, liet Nagae de 
nieuwe features van 
ISS zien. Features die 


Bed 


pij rou vaar TS: 


de game nog dieper 
maken dan ie al was. 


JAAP VS 
RONALD 

Neem nu bijvoorbeeld 
het creëren van je ei- 
gen spelers. Je kunt 
hiermee echt alle kan- 
ten op. Het uiterlijk is 
optimaal instelbaar: 
snorren, kapsels, li- 
chaamsformaat, type 
schoenen, kousen, 
kaaklijn, noem maar 
op. Je klikt en het ver- 
andert zichtbaar op je 
scherm. 

Vervolgens sleutel je 
aan de kwaliteiten en 
karaktertrekken. Schiet 
de speler hard, geeft 
hij vaak effekt, hoe zit 
het met zijn conditie, 
kopt ie als Jaap Stam 
of als Ronald de Boer, 
bezit hij overzicht, is hij 
technisch begaafd, en- 
zovoort. Je kunt zo je 


graan kiep. 
A 
_ Mi dd 
ZE Ne - 
Ln 


Vette replay. | 


erschillende aanvals- 
n verdedigingstaktie- 
en onder de knoppen 
etten en de tegen- 
tander reageert daar 
dan onmiddellijk op. 
Domme spelers 
die keer op 
keer in de val 
lopen, kom 
je dus 


kunt meene 


DIEPGANG 
ISS kent als vanouds 
weer vele wedstrijdva- 
rianten. Toernooien, 
trainingen (waaronder 
penalty's schieten, 
misschien iets voor 
Van Gaal???), onder 
23 jaar wedstrijden en 
historische matches… 
its all there (de Japan- 
ners moesten het toë- 
geven, er waren geen 
Japanse historische 
wedstrijden. Hal). En. 
ISS beschikt dit keer 
dankzij een deal met 
FIFPRO over de offi 
ciële namen van de 29 
belangrijkste landen- 
teams. a 
5 pol ratie die 
agea gaf, was indruk- 
wekkend. Grafisch ge- 
zien legt de nieuwe 
ISS het dan misschien 
af tegen FIFA 2001, 
maar de bewo- É 
gen wel een stuk min-… _… 
der schokkerig over 
het veld dan vroeger. 
Opvallend was ook de … 


Allereerst kur jezes 


niet tegen. ISS bevat 
nog meer van dit soort 
details. Zo Vai een 


bal ek sn 
Een schot wordt har- 


Farian KCED/Kanan 
Distributeur: Konami ĳ 
5, 


| 
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bom Gelijk met release P: 
4 november) 


Installeer de software, meld je aan als lid en hij kan je direct een berichtje versturen. 24 uur per dag, 7 dagen per 


voor jou zijn. Maar CompuServe biedt meer. Zoals week kun je inbellen tegen lokaal tarief. Voor maar f 9,95 per 
gemakkelijk en veilig surfen zonder te verdwalen in de Internet- maand. Dus installeer nu de software en maak kans op die Palm 
chaos. Installeren gaat bijvoorbeeld automatisch. Eén druk op Vx. Je ziet gelijk of je 'm gewonnen hebt. _ 2 ûe ra e 


de knop en je zit binnen enkele ee 


waters wv coro 1 MAAND GRATIS INTERNET 


INCLUSIEF GRATIS INSTANT MESSENGER 


ciale channels is alle informatie 
gestructureerd op overzichtelijke 
Nederlandse pagina’s. 


Via de trefwoorden vind je COMPUSERVE SNEL EN GEMAKKELIJK INTERNET | 


a à \ ad 
direct wat je zoekt. Of dat nu een ms B 
nieuw recept is, een makelaar, f =R j\ _À 
een ideetje voor de tuin of de " d N -& en 


Mail-centrum Lees _ Schrijf Mijn\favoriete sf LS) 
leukste games of chat-boxen. bie Haas, — kans op een 


Palm Vx 
Bovendien is alle informatie en 
entertainment die je tegenkomt 
geschikt voor het gezin. Want met 
Ouderlijk Toezicht bepaal je als 
ouder zelf waar je kinderen wel 
of niet naar mogen kijken. Wat 
CompuServe ook zo uniek maakt 
is Instant Messenger. Daarmee zie je gelijk op het scherm wie 


van je vrienden of familieleden er aan het internetten zijn, en kun 


www.compuserve.nl 


es 


geho 


er dan Nn, 
„j 
| OE mannen het zit ep weer op wietdringens. ” - 
Prei weekend en fot maandag gan de beurt. 


_ gedereen kont 


| 28 Check 


taaterpa- — 
n radeloosheid * 


en 
lles aan haar reet 
ten en denkt 


Hallo? allo? 
Wat voor dag i$ hel vand 


ik 
hun engine gebouwd. 
Dus geen Unreal of 
Quake III licentie da- 
mes en heren, r 
Volition ging haar ei- 

_gen weg. Het resultaat 
is de Geo-Mod engine. 
Een engine die, naast 
zeer mooie graphics, 
met real-time, arbitrary 
geometry modification 
komt. Dat houdt in dat 
naast het feit dat je 
vette guns kunt lee 
bruiken en a 


In de weer net EET gemeen — 


aan allenaal neer! __— 


begeeft en alle bende 
stort neer naar een la- 


Zonder neededogen, 
fussen je noors 0; en. 


pie penzel Washington 


kon ® 


ook overd fee, 


Heerlijk die ECTS met al die nieuwe consoles. Na 

ons bezoek kunnen we niet wachten om Unreal 
Tournament op de PS2 te testen, te gaan likkebaarden 
met Halo op de Xbox en Zelda op 

de Gamecube te zien. Maar gelukkig blies ook 

de PC nog weldegelijk z'n partijtje mee. 


Een verslag van Jan, J.J. en Niels. 


EET 
Haan 
än 


ENE 


EEELERE DELERS ent arn nr RT 
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De gangstergame Mafia gaat echt iets 
bijzonders worden. PC gaming op z'n best! 


De aktie speelt zich af in en 
rondom de stad Lost Heaven, 
duidelijk geïnspireerd op het Chi- 
cago ten tijde van Al Capone. 
Lost Heaven is werkelijk tot in de 
details uitgewerkt. De makers 
zijn erin geslaagd om 10 vier- 
kante mijl stadscentrum vorm te 
geven, omringd met nog eens 40 
vierkante mijl suburbs. Geen 
twee gebouwen zijn hetzelfde, 
de stad leeft echt. Mensen lopen 
over straat en praten met elkaar, 
de politie patrouilleert, auto's rij- 
den langs en ga zo maar door. 
De game is opgedeeld in missies 
waarin jij steeds van een Don 


Als de game start is 
jouw eiland in bad 
shape. Het wordt ge- 
teisterd door vervui- 
ling, armoede, geweld, 
werkloosheid en nog 
veel meer problemen. 
Aan jou de taak om je 
eiland op te bouwen, 
veel geld te verdienen, 
zorgen dat je aan de 
macht blijft en je eigen 
bankrekening te spek- 
ken. 

Hoe je dat doet, moet 
je zelf weten; als goed- 


opdrachten krijgt. Dit varieert van 
bankovervallen, liquidaties, af- 
persingen, shoot-outs en achter- 
volgingen tot smokkeloperaties 
en nog veel meer. Het spel heeft 
eveneens een hoog Driver ge- 
halte daar je in tientallen oldti- 
mers kunt racen, auto’s kunt 
gappen en flink kunt gaan 
scheuren. 

Het fraaie is dat je ook gewoon 
door de stad kunt lopen en kan 
gaan en staan waar je maar wilt. 
Je kunt de trein pakken, brand- 
trappen op en af en daken be- 
klimmen. In het volgende num- 
mer een uitgebreide preview. 


Ro Report 


Tropico is een originele, uitgebreide en zeer 
komische PC-sim. Hierin speel je de rol 
van een pas aan de macht gekomen 
diktator op een tropisch eiland. 


je voor een andere wagen 


zak, met bruut geweld 
en alle varianten daar- 
tussen. 

Je kunt corrupt zijn, 
mensen laten ver- 
moorden en je moet 
rekening houden met 
rebellie, toerisme, im- 
en export, het neer- 
zetten van nieuwe ge- 
bouwen en alles wat er 
bij dergelijke sims komt 
kijken. 


Martin Edmondson, de grote man achter Driver, schroefde de 
verwachtingen rond het nieuwe deel op PSX zo mogelijk nog een 


beetje op. 


Vertelden we de vorige keer nog dat 
je geparkeerde auto’s kon jatten, nu 


blijkt dat je werkelijk alles wat rond- 
rijdt tot jouw onwettige eigendom 
kunt maken! Dat gaat ongeveer zo; 


je ziet een bus rijden, haalt hem in 


en zet vervolgens je auto dwars 
op de weg om hem te blokke- 
ren. De chauffeur trapt op zijn 
rem en voordat hij van de schrik 
in om het stuur over te nemen. 
Heb je de bus gewrecked dan 
spring je er gewoon uit en ga 


staan. De Two Player mode 
(splitscreen) hebben we na- 


tuurlijk ook uitgeprobeerd en daar 


zitten een aantal coole nieuwe featu- 


res bij. Over de kwaliteit van de cut- 
scenes rest ons nog te zeggen dat 
we de kwijlvlekken nog steeds niet 
uit onze shirts hebben. 


In de Diablo Il Expansion Set va je Baal, de laatste van 


the Prime Evils naar de noordelijke Barbarian Highlands. 


De Babarian Highlands vormen een 
hele nieuwe act vol quests en side- 
quest. Tegelijkertijd doen twee 
nieuwe speelbare karakters hun in- 
trede: Assasin, een felle, dodelijke 


vrouw en een Druide. 


Beide karakters kun je ook gebrui- 


ken om het originele 


Diablo Il weer helemaal 


opnieuw te spelen, al- 
leen dan met één van 
deze twee nieuwe ge- 
zichten. 

Reken op duizenden 
nieuwe goodies, wa- 


pens, juwelen en uitrus- 


tingstukken, plus veel 


nieuwe monsters zoals 
de Minotaur Demon, de 


Reanimated Horde en 


Blade Of Destiny 


Eerst was het Gremlin Interactive, toen 
Infogrames en nu Codemasters die het 
Spaanse ‘Blade’ van Rebel Act gaat 


uitbrengen. 


Ik schreef Blade maar 
ik bedoel natuurlijk 
Severance: Blade Of 
Destiny want de game 
heeft naast tig keer 
uitstel nu ook een 
naamsverandering 
ondergaan. 

Dat doet verder niet af 
aan het feit dat deze 
third person action- 
adventure er reten- 


goed uitziet. 


Met name het 
vechten belooft heel 
wat lol daar je lekker 
ledematen en koppen 
kan af gaan hakken. 
Ook de flikkeringen 
van toortsen zorgen 
voor prachtige 
schaduweffekten. 
Beloofd is dat de 
game met Kerst 

in de winkels zal 
liggen. 


de Suicide Minion. 

De Expansion set moet vol- 
gens Blizzard begin 2001 het 
licht zien dus als Pasen 2003 
wordt gehaald, valt het mee. 


| mm, 


Sr. 


ke een 7 mn 
Nm == pie Lel 


In het spel moet je met 
behulp van het opho- 
gen en verlagen van 
de grond zoveel moge- 
lijk water vast zien te 
houden. Dat klinkt ech- 
ter makkelijker dan het 
is. Bommen, zware 
regenbuien en aard- 
bevingen maken je het 
leven namelijk zuur. En 
nee, je vinger in het 


kh 


pe De voorste is J.J 


Pad 


Niet alle PS2 launch titels 
zijn van het kaliber ISS of 
Tekken Tag. Maar dat klein 
soms heel fijn kan zijn, 
bewees Wetrix 2. 


gaatje (van de dijk) 
stoppen zal niet hel- 
pen. 

Wetrix 2 ziet er aardig 
uit, alhoewel hier uiter- 
aard geen sprake is 
van grafische hoog- 
standjes, en ik moet 
toegeven dat het spel 
behoorlijk verslavend 
kan worden. Zeker de 
Two Player mode. 


‘| 


KORIDES 


Report 7 


Specidfgeport 


Dynasty [7 
Warriors 2 


Grote groepen elkaar tot sushi hakkende 
Japanse zwaardvechters blijft een geweldig 


ezicht. Dynasty Warriors 2 van Midas 
nteractive trok dan ook vele nieuwsgierigen. 


BE ë ZHAO_YUN_____Cx99 
Voor degenen die ooit leerd worden. 0 
de originele Dynasty In dit geval bevind jij je 


Warriors op de Play- als held samen met je 

Station speelden, was _ troepen echter uitzien en dat, ondanks 

direkt duidelijk dat middenin de gevech- hun grote aantallen, de 

deze sequel goed ge- ten en moet je je game niet één keer 

bruik maakt van de manschappen naar de _ haperde. Dit alles bij 

kracht van de PS2. We overwinning zien te elkaar zou Dynasty 

zien grote groepen ver- loodsen. Warriors 2 best eens 

schillende warriors in Opvallend is dat de tot de betere PS2- 3 
gevechten zoals die personages er bijzon- launch titels kunnen wend 
ook in Kessen gesimu- der gedetailleerd maken. van , 


Ef » (ee 
en \'/ f 
r ma 


Als er één reden is waarom de Dreamcast moet overleven, dan is 


Een van de titels die rond de release 
van de PS2 verschijnen zal, is 


WipeOut Fusion. het wel de geweldige boksgame Ready 2 Rumble 2. 

Helaas viel WipeOut vernieuwends… Was deel 1 al pure fun, deel 2 gaat De aktie is weer super strak en soe- 
Fusion in de bèta neeuuhhh. EN nog verder over de top. De vreemde _pel in beeld gebracht. Het verschil 
versie ietwat tegen. Veranderd zijn wel dev karakters uit het eerste deel zijn met een Tripple A titel als Knockout 
Oké, de graphics waren look van de voertui- 8 N weer terug en daar waar mogelijk Kings is opvallend groot. Waar de 
fraai, de special effects gen, de nog hogere nog belachelijker gemaakt. Zo heeft boksers in de EA-titel houterig be- 
mooi en de mogelijk- snelheden op de baan _ (er zijn onderdelen de Sumo-bokser nu een beha aan wegen, dansen de mafkezen in R2R 
heden binnen het spel _en een grotere waarop je jouw races- om zijn borsten in bedwang te hou- over je scherm. Beslist checken dus 
vergroot maar echt iets hoeveelheid strategie hip kunt verbeteren). den. deze game. 


B17 -— Flying Fo 


Flightsim liefhebbers hebben Weer EEN Ben je meer een aktieman dan kan je als gunner 


toppertje om naar uit te kijken: B17. meevliegen om de aanstormende Duitse Mes- 
sersmits of Focke-Wulfs neer te halen. 
Ook leuk is de taak van de bommenrichter. Met 
Het is ongelooflijk hoeveel gameplay moge- een groot vizier kun je hele steden, treinstations of 
lijkheden je als speler in deze game voorgescho- _ fabriekterreinen platleggen. Het mooie aan deze 
teld krijgt. Je kunt zelf bepalen welke rol je op je game is dat je ieder van de tien bemanningsle- 
neemt in de B17. De echte diehards kiezen voor den kan je spelen én je kunt tussen diezelfde tien 


een rol als piloot of navigator. De cockpits zijn mannen switchen op ieder moment in het spel. 
nauwkeurig tot op elk detail nagebouwd en alles Ook online wordt dit megagaaf wanneer je sa- 
werkt. men met vrienden een hele kist bemant! 


RP SpecialReport 


Take 2 komt de komende maanden met drie aardige PS2 games. 


Smuggler's Run is een gei- 
nige offroad racer waarbij je 
de buit zo snel mogelijk van 
A naar B moet brengen. Als 
de tegenstand tegen je aan 
ramt, ben je de buit kwijt en 
dien je hem weer te beu- 
ken. 

Midnight Club is gemaakt 
door het team dat ook ver- 


antwoordelijk is voor Mid- 
town Madness en dat kun je 
goed zien. Je speelt taxi- 
chauffeur in een druk 
NewYork of Londen en dient 
allerlei snelle en gevaarlijke 
opdrachten uit te voeren. 
Beide racetitels verschijnen 
gelijk met de PS2. 

Aan Oni dient nog wel een 


SMIGEr 
MivamDto; 


Bedenker van Mario en Zelda 


paar maanden gesleuteld te 
worden. De aktie zag er al 
leuk uit, maar het spel ver- 
toonde her en der nog wat 
bugs. Het resultaat zal ech- 
ter ongetwijfeld fraai zijn, 
want Bungie wil van Oni en 
soort Lara Croft maken, met 
veel merchandise er om- 
heen. 


Wêwnilen dater meer 


GAMES voorde Gamecube 


GEMaAAKE Gaan worten; 
dan voor de N64” 


Red 
… un un VW 


MASTER Of 
OLYMPUS 


In navolging van Caesar Ill, Pharao en de 
Pharao add-on Cleopatra, komt er nu 
weer een soortgelijke strategy-simgame 


van Sierra uit. 


Deze keer dus niet de 
Romeinen of de Egyp- 
tenaren maar de 
wereld van de Oude 
Grieken als bron van 
inspiratie. Hoewel ik 
een fan ben van zowel 
Ceasar als Pharao, 
begint dit toch wel erg 
op uitmelken van het- 


zelfde idee te lijken. 
De hele game ziet er 
uit en speelt als de 
vorige games, met als 
grote verschil dat nu 
ook de Griekse Goden 
zelf ten tonele verschij- 
nen om je te helpen of 
om je juist tegen te 
werken. 


| 


| 
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Report 33 


DE MISSIE 
Mijn opdracht was duidelijk: 
op naar Amsterdam, naar 
het nieuwe kantoor van Tat- 
jana Simic en tijdens het ga- 
men met Tatjana, een aantal 
vragen stellen. Een simpele 
opdracht zou je zeggen 
maar het bleek allemaal toch 
een tikkeltje anders uit te 
pakken… 

Al bij het binnenkomen van 
het kantoor van Tatjana werd ik opgewacht door 
een hond. En niet zomaar een hond, nee, een 
hond die ook al model heeft gestaan voor een 
dierenmagazine. Het poseren zit waarschijnlijk in 
het gezin. 

Nadat ik mij langs dit vierpotige fotomodel had 
gemanoeuvreerd, werd ik ontvangen door René, 
de partner van Tatjana. Ja, lieve PU lezers, Tat- 
jana heeft een vriend. 


DOUBLE CHECK 
Aangezien Tatjana nog vast zat in een file, leek 
het mij wel aardig om te checken of deze René 


edad 


Prof Check 


Tatjana had na-drie weken 

keiharde training de Jae-bof 

techniek voor haar vid&b volledig computer had geïnstat 
onder de knfë! 

Voor Tekken had ze maar drie 
minuten nodig. 


\_ Sindsj 


Nee dus;hij gaf zelfs toe 't 
nog nooit eerder gedaan 
te hebben. Nadat ik de 


leerd, begon ik wat met 
hem te spelen en al snel 
bleek dat René niet over- 
dreven had. 

Net toen ik begon te vre- 
zen de hele middag met 
‘een groentje’ opge- * 
scheept te zitten, kwam Tatjana’binnen. Na een 
korte kennismaking wilde ze wel een poging wa- 
gen op de PlayStation. 

Op dat moment maakte ik de eerste fout in mijn 
missie. Dat Tatjana een fanatiekeling is op elk ge- 
bied, werd al heel snel duidelijk. Ik schoof de gun 
in haar handen en startte Point Blank 2. Ik hoefde 
maar even uit te leggen hoe het werkte en vanaf 
dat moment begon Tatjana enthousiast en in op- 
merkelijk vloeiende stijl alle badguys van het 
beeldscherm weg te vegen. Genot en spanning 
vielen van haar gezichtaf te lezen. 

De gamesverslaving had even snel als meedo- 


verstand had van gamen. __ genloos toegeslagen en kreten als, ‘zo'n compu- 


E 


f 


(ligt de nieuwe CD-Rom van Tatjana Simic met de naam Baila Baila in 
de ge Is. Hierop staan bloedmooie screensavers, liedjes, games en ak kod 
_ meer. Een mooie aanleiding om haar eens op te zoeken en haar 8 
Arden kwaliteiten uit te checken. Aangezien J.J. en Jan in Eng 
ort deze missie gretig van hen over. 


ter wil ik ook’, schalden door de ruimte. 

Door Tatjana's volledige concentratie tijdens het 
schieten, bleef er echter voor mij geen ruimte om 
vragen te stellen. Ik deed hier en daar een enkele 
poging maar de voornaamste antwoorden waren 
“Wat zei je?”, “Sorry?” en “Wacht even, ik ben zo 
klaar”. 

Tatjana heeft op dit moment geen plannen om in 
een nieuwe film te spelen, maar gezien haar 
schietkwaliteiten was wat mij betreft de Neder- 
landse Barb Wire geboren. 

Na een kwartier toegekeken te hebben hoe Tat- 
jana bezig was om al haar (file?) frustraties weg 
te blasten, leek het me tijd voor een nieuwe game 
en misschien een mogelijkheid om eindelijk wat 
vragen te stellen. 


Dat.ze veel plezier beleefde 
aan deze game, werd duidelijk 
door de brede grijns waarmee 
ze mijn characters neerbeukte. 


In het begin wag hef nog 
even wennen. 


Maar al snel veegde Tatjana 
goepelfje5 de bad guys van 
het beeldschern, 


Niet kwijlen Jort, 
Tatjana heeft net 
de vloer gedaan. / 


In welke bioscoopfilms heeft Tatjana Simic 
meegespeeld? 


kalender in ber 


prijsvraag @ powerunlimited.nl 


Tid zer arrie Hattud sit uitk ee der die al 
— break, kwam er een dv HE / jaren gretig aftrek vindt. Pr 
telefoontje binnen. Er hing —__&l jd BIEGIME Uit Voor de liefhebbers gaf zij 
een fan aan de lijn. ida dia: - de primeur dat ze op deze Ei 
Niet zomaar een fan, maa hi Re re 2001 kalender voor het Á usiasme en far e isme dat 
een fan uit Australië. wa _m et haten. eerst in bikini is t __ tijdens het spelen van Point Blank ten toon 
En ik maar denken dat Tat- 7 an 2 ka bewonderen. \ _spreidde bleek k nog net zo hardnekkig aanwezig. 
, jana alleen in Nederland ie , Het is dus duid Tatja alg sowieso iemand die altijd ee 


ze na keiharde _ 


bel nieuwe dinger À 
Tae- -bo te ede 


no ti en drie wek 


bekend is. Mooi niet, deze fan wist alles van haar, kalender volge d jaar op de redactie 
} zelfs dingen die de mee, Nederlandse fans niet Unlimited. komt te hangen. 


Frankn 


eens weten. Dail ei voor haar peoples” dig of ker de knie. Voor Tek- 
Nadat het te efoontje was aflopen begon, — PANDA ke had ze maar en nodig. Pe 
Tatjana vol trots over haar fans te vertellen, want Naast het eert en zingt Tatjana _Datze veel plezier beleefde aan dezegame, Í 
die zijn voor Tatjana heel belangrijk. Ze staat z met ae succes en heeft ze onlangs de __werd duidelijk door de brede grijns wer Ki É 
met de te woord, geeft graag handtekeni ‘Superfit met Tatjana’ video uitgebracht. __ mijn characters neerbeukte. Zelfs toen ik Ö 
en heeft ook een internetsite die binnenkort za Op deze ‘vecht je fit video is te zien hoe Tatjana __panda namen er uitdrukkelijk bij vertelde dat dit í 
rden vernieuwd. Op dit moment kun je op en zich flink in de ppels werkt, door flinke een bedreigde diersoort was, mocht datn et E 
internetsite foto's bekijken, clips zien en nog veel _ sla en hop “han en te maken. _ ten. penn 
meer. Liefhebbers surfen naar www. tatjana.nl Inmiddels i is ze be et heden me Na deze laatste slaëhtparti het tijd om afte 
Á f Ì _een nieuwe vech „iten vaten, jedanbeter _ ronden. Nog even wat gesigneel > CD'S rr gelen 
PE ek _gaan spelen dan Tekken. A zien Tatjana zof voor de PU aje en mijn was Vo ei 
rand Verder gamen even uit te iden haarneelgsn gamet, op een enkele keer | Tijd om mijn weg er vinden ang het zin 
nt nu kt od ik tenminste wat bruikbare info van eefjes na, dacht ik met mijn ervaring nu walk _ vierpotige fotomede gs 4 
k miss Sk, Zo kre te k nieuwe _ _ een kans te hebben om tijdens het spelen mijn 
# 8 4d AN 
be nge / id 
Ni HE ad 


hens, 


Bini NN Nii Pr neig aich Vn hi 


e Rood Ald weer a een nieuwe 
Command & Conquer game. Met name omdat het deel 2 van Bed 
Alert betreft, volgens sommigen de beste uit de C&C serie. | 


FEEST VAN jouw doel om - in even- 
 HERKEN- eens twaalf missies - 
NING de USA te veroveren. 


| 
Red Alert 2 speelt zich Het goede van Red 
af zo'n twintigjaarna __ Alert 2 is dat de engine 
het oorspronkelijke is aangepast, zo heeft 
Red Alert. De strijd de game een iets meer 
tussen de Aliësen cartoony feel die op 
de Sovjets laaïtweer zich 


in alle hevigheideps prik meg vere 8 is 


De Russen zijn deze het beeld ‘lager’ waar- 
keer aan de winnende doorje veel meer in de 
hand en trekken de game zit. De er 
United States Of Ame- rende filmpjes = die 

rika binnen. weer een stuk mooier 
Speel je de Allies dan zijn - vertellen het ver- 
is het je taak om in haal met behulp va: 
twaalf missies de akte 


Russen hun ass te rten 
spanken. Kies.je voor van RA 2 is heteen. 
de wodka drinkende feest van herkenning. 
Russen dan is het Je hopt er meteen in 


en het spe heelver. 
trouwd. Tec rtijd is 
er, naast de inbreng 
van veel nieuwe units, 
weinig veranderd. 
Er zijn wat kleine wijzi- 
Bere rie 
nde nieuwe 
gingen zijn er niet. lets 
Wat je bij een vierde 
deel (add-ons niet 
meegerekend) wellicht 
had mogen verwach- 
ten. 


SCHOON- 
HEIDSFOUT- 


JES WEG 
Wat zeker een plus is, 

"is het gegeven dat veel 
Schoonheidsfo 


vorige delen z 


gewerkt. Er zijn ook 
veel leuke nieuwe units 
in RA 2 maar die heb 
ik al uitgebreid de re- 
vue laten passeren in 


de PowerCheck van 


n Ven 


D in | 
at krijg. je Be ep geen stoplichten staan = 


verschillende typen 
mannetjes, voertuigen 
en afweerstellages. 

Je kunt dus nu tegelijk 
een wapenfabriek, een 
infanterist, een afweer- 
toren en een tank aan- 
klikken om te bouwen; 
vier akties ineen. Je 
hoeft dus minder lang 
te wachten tot een unit 
of een gebouw ge- 
traind respektievelijk 
gebouwd is. Tevens 
hoef je niet langer 
panisch door lange 
lijsten te scrollen op 
zoek naar dat ene ge- 
bouw of voertuig. 
Technisch is RA 2 sta- 
bieler. Het storende feit 


dat als je te veel units 
had, de snelheid in= 
kakte, is nu voorbij. 
Ik heb massa's gun- 
ners, tanks en afweer- 
geschut neergezet en 
alle ‘kleine’ animaties 
bleven soepel lopen. 
Zelfs op instelling ‘fas- 
test’. Kijk en dat werd 
tijd. 


MEER 
PERSOON- 
LIJKHEID 

De units in Red Alert 2 
hebben ook meer per- 
soonlijkheid dan in vo- 
rige delen. Zo is daar 
aan de USA zijde de 
lekkere commando 
babe Tanya en hebben 
de Russen Crazy Ivan 
en de mindcontrolling 
Yuri. Die laatste kan 
gewone burgers her- 
senspoelen en opzet- 
ten tegen het Ameri- 
kaanse leger. 

De Allies kunnen reke- 
nen op de spy die 
technologie kan stelen 
en dus een zeer waar- 
devolle unit is. Ook krij- 


beter en sterker en 
stuur je ze niet zo snel 
de dood in. 

Sowieso zijn er land-, 
lucht- én watereenhe- 
den en met name de 
juiste combinatie van 
die drie zorgt voor een 
overwinning. Dozijnen 
tanks maken is niet de 
beste taktiek, zeker 
omdat beide partijen 
sterke lange afstands- 
wapens hebben zoals 
Weather Storm control, 
Chronosphere tech- 
niek en zelfs Nucleaire 
raketten. 


MULTI- 
PLAYER 
EISEN 

Nu even tijd voor een 
klacht. De kracht van 
C&C was altijd dat ie- 
dereen ‘t op een ‘rede- 
lijk normale PC’ kon 
spelen. Daar wordt met 


| een P Il 450 Mhz met 
| 128 Mb. 


Voor de hardcore ga- 


mer geen probleem, 


maar omdat C&C zich 


op de mass mar- 
richtte, zullen er nu 


“moeten vallen of moe- 


ten upgraden en dan 
hebben we nog niet 
eens met een next-ge- 
neration 3D engine te 
maken die veel power 
vraagt. Da's dus wel 
minder. 


IJZER- 
STERKE 
STILSTAND 
Tot slot neem ik even 
de tijd om mijn oordeel 
toe te lichten. Ik weet 
namelijk zeker dat er 
weer Westwooders, 
EA'ers en C&C puris- 
ten gaan lopen naggen 
over het cijfer. 

Kijk, een game als 
Black & White wordt 
echt vernieuwend, ziet 
er waanzinnig mooi uit, 
komt daadwerkelijk 
met nieuwe gameplay 
elementen en laat zich 
- zoals het er nu naar 


fet witte huis wordt fot 
5 nn snik Verdedigd. 


scherm 
% geen Veel units op het 


_ 


en doa emerdecsnens 


heden amd specie ue 


maar ook verouderd 
en heeft nog steeds 
diezelfde ijzersterke 
gameplay. Aan de an- 
dere kant, gameplay 
verkiezen boven grap- 
hics is natuurlijk prima, 
maar na vier delen nog 
steeds dezelfde top- 
down, isometrische af- 
gebakende maps en 
idem dito gebouwen? 
Het is iedere de 


uitziet - heerlijk intuïtief _« 


spelen. 
Red Alert 2 is niet ver- 
nieuwend, grafisch oké 


dis, 


rijkste is natuur- 


lijk de gameplay fun en 
die is er volop. Je zult 
echt enorm veel lol 
aan deze game bele- 
ven. Zeker als fan van 
het genre kun je weer 
uren bezig zijn om de 
missies zo goed moge- 
lijk te volbrengen. 

Ook online lonken de 
battles en kan ieder- 


__een zijn of haar favo- 


riete taktieken weer 
aar hartelust uitpro- 
Bren. De foutjes van 
Brian Sun zijn ge- 
en 


stilstand. 


| 

en | 

+ lucht: én wateren: ld 
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Hoge systeemeisen bij drie 


GE 


G 2000 Mintonedo 


5 
en 
2 
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5 
z 
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Een 


Shogo laat eindelijk weer eens van zich 
horen met Sanity: Aiken's Artifact. 


PSIONIC 
POWERS 

De rapper Ice T doet in 
Sanity de stem van het 
karakter dat je speelt, 
te weten Agent Cain. 
Cain, een psionic 
agent met speciale 
psychische powers. 

In de toekomst is er 
namelijk een professor, 
Dr. Aiken, die met be- 
hulp van een ontdekt 
artefact mensen kan 
inspuiten met een se- 
rum, afkomstig van 
datzelfde artefact. Het 
gevolg is dat die men- 
sen superkrachten krij- 
gen maar tegelijkertijd 
een gevaar voor zich- 
zelf en hun omgeving 


worden. Dat komt 
omdat ze tijdens het 
gebruiken van hun 
krachten door het lint 
kunnen gaan. 

Dr. Aiken spoot het 
serum vervolgens in bij 
embryo's, zodat 

baby ‘'s van de ge- 
boorte af geleidelijk de 
psionic mogelijkheden 
konden ontwikkelen. 
Dat ging een stuk be- 
ter en zij kregen hun 
krachten beter onder 
controle. 

Maar natuurlijk zijn er 
altijd baddies die hun 
psionic powers mis- 
bruiken en daarvoor is 
een special eenheid 


Ne 
Ik wist niet dat ik ‘+ 


in ne had. 3 
N\ Wz! 


Cain ontvangt een nieuw talent, == 


Ann 


van psionic agents op- 
gericht om de bad 
guys in te rekenen. 
Cain is de man om dit 
karwei te klaren. 


NATUUR- 
TALENT 

Het feit dat Ice T de 
voice acting doet is al 
vrij cool, nog cooler 
zijn de zogenaamde 
talents die Cain kan 
vergaren tijdens de 
game. Er zijn er wel 
tachtig verschillende 
en ieder keer als Cain 
er een bij krijgt, gaat 


dat gepaard met fraaie 


lichteffekten. 


De talents zijn dus een 


soort spreuken en 
doen het erg leuk. Het 
arsenaal varieert van 
de kracht om een blok 
beton opzij te schui- 
ven, een vuurstraal uit 
je handen te schieten, 
bliksem te laten neer- 
dalen tot de mogelijk- 
heid demonen op te 
roepen om je tegen- 
stander aan gort te 
stampen. 


“ niets mis in deze gane. 
EL 7 we 


nl 


] 


Het levert heel wat 
lekkere vechtpartijtjes 
op al wordt dit af en 
toe bruut onderbroken 
omdat je opeens weer 
een of ander lullig 
puzzeltje op moet los- 
sen. Beetje raar. 


k Ì an 


Boter, Cain en eieren. 


DRAMA 

Wat is het toch met 
sommige games dat 
de cameravoering de 
fun zo kan vergallen? 
Sowieso ben ik al niet 
zo fan van topdown/ 
isometrische view in 
action games. In stra- 
tegy is het prima, maar 
in dit soort spellen 
werkt het vaak niet. 
Daar komt nog eens bij 
dat de cameravoering 
niet optimaal is. De ca- 
mera hangt voortdu- 
rend schuin achter 
Cain waardoor je dus 
wel kunt zien wie er 
achter je loopt maar 
nauwelijks zicht voor je 
hebt. Dit heeft tot ge- 


+ (BLADE s. Re 


volg dat je dicht op je 
tegenstander moet 
gaan staan, terwijl de 
talents juist bedoeld 
zijn als lange afstands- 
wapens, met name 
omdat ze vaak een 
zeer heftige impact 
hebben en je zelf niet 
geraakt wilt worden 
door de door jezelf ge- 
creëerde vlammenzee, 
explosies en elektri- 
sche krachtvelden. 
Waarom die camera 
hier zo star is ontwor- 
pen blijft een raadsel. 
Meer vrijheid en de 
game had veel lekker- 
der gespeeld. 


PowerScore RD 


STAR RUK? 
Bij iedere nieuw Star 
Trek spel denk ik ‘oh 
jee, daar gaan we 
weer’. Veel Star Trek 
games'zien er prima 
uit maar spelen 

ruk. Met Elite 

Force werd ech- 

ter duidelijk dat 

je een authen- 

tieke Star Trek 

sfeer én super 
mooie graphics 

én goede game- 
play kunt samen- 
smelten. 

New Worlds is een 
3D real-time stra- 
tegy game vergelijk- 
baar met Dark Reign 
Il. Het is het jaar 2292 
en je speelt óf de 
sneaky Romulans óf 
de bloeddorstige Klin- 
gons óf de beschaafde 
Federation. Allemaal in 


__battle om nieuwe pla- 


neten en het waarde- 
volle erts Dilithium. le- 
der ras heeft veertien 
missies, dus genoeg 
ld mee zoet te hou- 


_N 


spe 


EW WORL 


De slechte-naam die Star Trek game 
Force in één keer te niet gedaat 


KIDS 


n, werd door het uitstekende Elite 
imileerd trekt Star Trek New 


dan een uur aan het 
spelen, word je opeens 
overmand door een 


Houthakken? Nee joh, we schieten 
die bonen lk aan n Stukken. 


* 


RAAR GO IN- 
GEWIKKELD 
Uiterlijk ziet de game 
er top uit; een combi 


tussen Earth 2 en 
Ground Control. Volle- 
dig 3D real-time stra- 


tegy met fraaie 
graphics, in — en uit- 
zoombare landschap- 
pen, Kele luchten, 


Maar dan; zoals in ie- 
dere real-time strategy 
waar je ook moet bou- 
wen, kun je de gebou- 
wen upgraden. Dit 
werkt in Star Trek New 
World echter alles be- 
halve bevredigend. Het 
upgraden van be- 
paalde gebouwen 
hangt af van de upgra- 
des van andere gebou- 
wen, hetgeen een dol- 


hof van upgrades en hi 


naamde ‘techtree’ 
wordt met ikoontjes uit- 
gelegd, maar om die 
nu helemaal uit je 
hoofd te leren? Veel te 
ingewikkeld. Ook de 
camera werkt niet lek- 
ker, eerder tegen- 
draads. Ik kreeg even 
een Star Wars Force 
Commander déjà vu 
maar gelukkig is het 
a weer niet zó 
heh wark 


sies zelf bieden 
veel aktie en zijn 
i selend. Echter, de 


squadron Klingons-en 
ben je af. Kun je weer 
helemaal opnieuw be- 
— _ginnen! 
Na een paar keer ‘trial 


game kunnen 
zijn, maar door 
bovengenoemde 
storende en on- 
begrijpelijke ele- 
menten wordt de 
drang om verder te 
spelen flink verziekt. 


echt best. Soms wor- 
den je troepen be- 

stookt met vijandelijke 
lasers en doen ze 


lendst: je niet — 
kan saven en cord de 
missies! Heb je net 
een hele basis opge- 
bouwd en ben j je meer 
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200 pagina’s vol surfplezier! 


8 
Dé beste Internet-à 


Je kon er op wachten; een add-on voor het 
me a succesvolle The Sims. Wat voor 
affe ideeën zou Maxis nu weer voor ons 


breidingspakket mee- 
gekregen. Alsof het om 


zalje valse snarenge- 
iel kunnen waarde- 
ren. Ben je eenmaal 


nhar se 6 


“rowele Sins: als 
voor je en kuns 


Als Paranormale Sim Á 
wordt het nog gekker. 
Je kunt dätoel omst 


gaan voorspellen voor — 


ie uit de buurt, in 


een LOI cursu Eel, lazen bol kijken 

Maar ja alles ve sén n 
ke sh „ of juist hel in zelfs 

ype. “me te oprich- 
Gelukkig heeft de in- pe er hoog- 
houd van dêze add-on « geëerde leider van * 

nog steeds die typi- bent! 
s humor met Eme 
opleg® en „act Uur! 

iu ernieuwe _ 
bouwstijlen, met het 

gevolg dat je een heel 


De De Geest st uif in ‘Hes 


ej neer neen mac dan goed, eerder 
eze add-on komt met 

vijf nieuwe carrières en 

alle lolligheden die je 


daarbij kunt bedenken: 


Et ae” ì … 


wammes, Paranormale 
Sim of«als Muzikant. 
De keuze was moeilijk 
sari allemaal hadden 
d | wat aantrekke- 
Ai Ka rdat ik het 
va zat ik tot 4 uur ‘s 
Wi nachts ks Simmen om- 
dat ik steeds weer een 
nieuwe carrière wilde 
opstarten om te kijken 
wat dit-nu weer.met 
zich mee zou brengen. 
Zo kun je als journalist 
dus daadwerkelijke ga- 
mejournalist worden 
en de hele dag lekker 
binnen zitten gamen. 
“Müzikant zijn heeft ook 
zo zijn voordelen. Je 
moet wel eerst goed 
oefenen want niemand 


| Jie een qì phone en nde greipies 


ä zijn nie hiet neen | id le 


Ik zou en peren 1 
vip lha ik 
wandluchf pook. PE 


REN, 
RN 


„Hacker, Journalist, Lui-- 


gotisch kasteel met 


“SM kerkers, berenvel- 


len, potsierlijk open- 
haarden, harnassen 
en schilderijen kunt 
bouwen. Of ga je 
meer voor een Sixties- 
seventies kitscherige 
art-deco inrichting? 


„ee 


4 
cho, Kitgeh en OP 


ijke. "Gena -Uitbreidihgsp: 


Het ziet er niet uit maar 


het is wel lachuuh! 

De echte computer- 

freaks kiezen natuurlijk 

voor,het hightech huis 
t alle nieuwste snuf 


voor je …èe, harkt 
de tuin aan, maakt je 
ontbijt, stofzuigt, kookt 
hetavondeten, maakt 


„je bed op en.ruimt de 
bende op. Ideaal. Hij 
kost wel 15.000 pe- 


gels, maar ja, Wet wil je 
dan? Ik wou dat ik er 
zo eentje in het echt 
kon kopen. 


ODIES 
k de nieuw.objekten 


__ zijn weer dolkomisch. 
Wat dacht je va 


neen 
telescoop; deze zorgt 
ervoor dat je Sims 
meer logic punten krij- 
gen maar je-kan er bo- 
vendien buitenaardse 
planeten mee ontdek= 
ken. Dan kunnen ver- 
volgens aliens je Sims 
komen ontvoeren, die 


oi, 


Bens 


aft hi 


je wensen 


„boze Si 
… plof Ovens. en 


ne 
6 
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PowerScore 


k € + 


hersenspoelen en ko- 


men die Sims com- 
pleet als een andere 
persoon terug. 

verzin je het!__ 

Ook de gee. de 
lampiserg lollig als is 
het een kluns. Al 
jan fout, — 
met het gevolg de __ 
meest funny rampen 
en confrontaties zoals 
ns, ont- » 


een zwembad dat in 
de fik vliegt. En wat te 
denken van een ki 4 


„rend bed of een 


kunde set? Je kunt wel 
raden wat voof tafere= 
len dat allemaal kan 


’ btn zit hele- 
lijk 


lemaal erg En 


_ lachen. 


me . 


ee @ 


si ia haddanak al dit stuff nahe 
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Ook dit derde deel uit de succesvolle Moto 


Racer serie is geproduceerd door Delphine 
Software. Dus zet je helm maar op, want 
het is weer scheuren geblazen! 


ECHTE 
BANEN 

Delphine Software 
heeft keihard gesleu- 
teld aan dit derde deel, 
dat het laatste is voor 
de goeie oude PSX. 
Het is duidelijk te zien 
dat het onderste uit de 
kan is gehaald om er 
nog zoveel mogelijk 
van te bakken, maar 
vooral bij dit soort titels 
wordt duidelijk dat de 
grijze bak een beetje 
aan het eind van zijn 
kunnen is en dat wij 
als gamers hard toe 
zijn aan de nieuwe 
consoles. 

Toch is World Tour een 
mooie game en zeker 
een stuk beter dan de 
twee voorafgaande ti- 


tels. Het is even schrik- 


ken dat we het met 
heel wat minder tracks 
moeten doen, want in 


World Tour zijn er 
slechts 18 in plaats 
van de 32 uit deel 2. 
Dat wordt echter goed 
gemaakt door het feit 
dat het ditmaal gaat 
om bestaande circuits 
in plaats van de uit de 
duim gezogen banen 
uit de vorige delen. 


VEEL 
VARIATIE 
Zoals dat hoort in een 
goede motorracegame 
is het in het begin knap 
lastig om de controls 
onder de knie te krij- 
gen, vooral omdat de 
verschillende race-on- 
derdelen uiteenlo- 
pende vaardigheden 
vragen maar als je het 
eenmaal in de vingers 
hebt, dan heb je ook 
wat. 

Naast het racen op de 
baan is er een trial 


M 22454 


circuit met diverse 
hindernissen, een 
dragster-race over een 
lang kaarsrecht stuk 
en een freestyle-race, 
waarbij je punten krijgt 
voor je truuks. 

Maar het allermooiste 
onderdeel van Moto 
Racer World Tour is de 
traffic-race, waarbij je 
met duizelingwek- 
kende snelheid dwars 
door het verkeer moet 
racen en met halsbre- 
kende toeren de an- 
dere voertuigen moet 
proberen te ontwijken. 
Al deze onderdelen 
moet je stapje voors 
stapje unlocken, 
leert rijden, Ve 
weer een stapje Ve 
mag. Uiteindelijk heb j 
de beschikking over 
maar liefst 34 verschil- 
lende motoren van ver- 
schillende klassen en 
dan kan je ze ook nog 
geheel naar je eigen 
wensen instellen. 


Nr 


WAC Kk 
GELUID 
De graphics van World 
Tour zien er een stuk 
beter uit dan die van 
de eerste twee delen 
en zowel de circuits als 
de motoren zijn mooi 
vormgegeven. Toch 

zijn we zo langzamer- 
hand wel aan een wat 
betere kwaliteit toe dan 
de PSX kan leveren. 
Zo blijkt de achter- 
grond vrij hakkelig op- 
bouwen, drijft er een 
lelijke ronde schad 


slin 
dat de kwe 
veel meer op te 
schroeven valt, zons 
framerate te verliezen 
is natuurlijk duidelijk en 
die framerate is nu 


made hi dl ig word in ee 7 
Frankrijk po populair, 


‘gelidsbrij die niets 


supersmooth, zelfs in 
splitscreen. 
Minder tevreden was ik 
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meer te maken heeft 
met datgene dat zich 
op het scherm 
afspeelt? 


mntaend 


Op zich zijn strategygames erg dope maar 
ik krijg die gameplay maar niet in de 
vingers. Gelukkig heeft Psygnosis daar wat 
op gevonden: Team Buddies. 


BLOKKEN 
Team Buddies is een 
real-time strategygame 
met in de hoofdrol een 
soort lego-mannetjes. 
De kereltjes hebben 
om een of andere re- 
den ruzie gekregen en 
beren elkaar uit te 
eien met behulp van 
blokken. 
Die blokken vormen de 
rode draad van de 
game, je hebt ze na- 
melijk nodig om extra 
__manschappen op de 
„been te brengen, om 
guns te maken of zelfs 
tanks. 
egint iedere missie 
ijk met een basis 


MG 


+ 


menwerpers op de 
been. In principe bouw 
je wapens door de 
blokjes op een be- 
paalde manier op te 
stapelen. Twee blokjes 
op elkaar vormen een 
extra Buddie, één 
blokje vormt een gun, 
bouw je daarentegen 
een kubus dan krijg je 
een tank; de keuze is 
aan jou. 

+ 


SNEL. SNEL- 

LER. SNELST 
Tot zover lijkt het sim-» 
pel; pak blokjes, stapel 
ze op en veeg vervol- 
gens je tegenstanders 
\ met een 


of 


Quest. | 


__van de Buddies z 


kun je niet meer bou- 
wen dan er blokjes 
zijn. 

Wat opvalt is de speed 
van de game. De 
game loopt namelijk 
bloedsnel je zult dus 
heel vlug een goed be- 
wapend legertje op de 
been moeten brengen 
en niet te lang stilstaan 
bij wat je vervolgens 
gaat bouwen want 
voor je het weet, staan 
de vijandelijke Buddies 
voor je neus met een 
paar tanks. 

Handig om te weten is 
dat je niks meer kunt 
bouwen als je geen 
basis meer hebt, plat- 
gooien die hap dus. 
Vergis je overigens niet 
in de kinderachtige 
graphics van deze 
game, want kinderach- 
tig is TB allerminst. De 
game is typisch Brits te 
noemen, de stemmen 


voorzien van 
een Britse tongval met 
veel one-liners en 
schelden kunnen ze 
ook. 4 


MULTI- 
BUDDIES 
Geen strategygame - 
zonder multiplayer op- 
tie en TB is hierop 
geen uitzondering Als 
de one-player missies 
je al deden grinniken, 
maak je dan maar 
klaar om met vier ma- 
ten elkaar het leven 
zuur te maken in Cap- 


Rl) 


ke Ay 
br y 


Chaotigche taferelen Ï 


ture, Domination, 
Deathmatch of 
Bomb-Ball. 

Vooral een potje 
Bomb-Ball met mijn 
vrienden leverde bij mij 
in de woonkamer een 
waar slagveld og. In 
deze modus speel je 
een soort kruising tus- 
sen American football 
en voetbal, waarbij al- 
les geoorloofd is. Sta 
dan ook niet vreemd te 
kijken als een van je 
tegenstanders op je af- 
rent met een vlam- 
menwerper of ba- 


zooka. 
Ten 5 As 
ES 
„ etl 
at 
ke he 
er MG 
EE 4 
NC 


oer ann WR DS 
ES 
Ed 


EC R 
Het lijkt kinderachtig waan het is 4 
een strijd op leven en dood, Wj 


Bij domination en cap-_* 
ture gaat het er net zo. 
onvriendelijk aan toe, 
bij de eerste gaat het 
erom dat jij met jouw 
Buddies de speelarena 
domineert en bij cap- 
ture steel je nu eens 
geen vlag maar hon- 
den(!). 

Ten slotte kun je nog 
kiezen voor de totaal 
choatische 
deathmatch optie. 
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Wilen de allerkleinsten even niet kijken. 
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Koudelka beslaat maar liefst 4 CD's 
en zou een soort mix zijn tussen 
survival horror en turn based RPG. 
Benieuwd naar wat de makers voor 
ons in petto hebben, duik ik de 


duistere binnenlanden van Wales in… _ 


SENY HEN 
De game speelt zich af 
in het jaar 1898 en 
draait om de avontu- 
ren van de jonge 
heks Koudelka, 
die er trouwens 
verbazend lek- 
ker uitziet voor 
een heks. Niks 
geen kromme 
‚__neus en 
„ gebochelde 
rug, nee 
meneer, onze 
Koudelka lijkt 
wel een model 
#1 uit een of andere 
f lingeriecatalogus. 
‚ Gestoken in een 
‚ spannende half 
doorschijnende bo- 
dystocking en ge- 
wapend met een 
verleidelijke oogop- 
slag gaat ze op stap 
naar het Nemeton 
Monastry ergens in 
Wales. 
Nu vraag je je natuur- 
lijk af wat zo'n aantrek- 
kelijke heks als Kou- 
delka in hemelsnaam 
° eken heeft in Wa- 


shady Edward Plunkett 


en een zekere bis- 
schop James O'Fla- 
herty en dan kan het 
avontuur beginnen. 


NEPPE 
VECHT- 
SCENES 

De mix tussen survival 
horror en RPG is wat 
mij betreft niet echt 
geslaagd. Het is nogal 
verwarrend om eerst 
een heel stuk Resident 
Evil-style rond te wan- 
delen in een mooie 
3D-omgeving op zoek 
naar aanknopingspun- 
ten en vrolijk bezig te 
zijn met het oplossen 
van puzzels en raad- 
sels om dan plotsklaps 
in een soort vreemde 
turn-based vechtsitu- 
atie verzeild te raken 
waarin je omstebeurt 
je move maakt op een 
soort grid. 

Hartstikke leuk, maar 
wel hopeloos lang- 
zaam en verschrikkelijk 
hinderlijk als je net lek- 
ker bezig bent met je 
avontuur. Na drie, vier 
keer vechten begin je 
je groen en geel te er- 
geren aan deze 
vechtscèênes en ben je 
in staat om alle vier 
CD's het raam uit te 
lazeren. 


LAUE 
MUZIEK 
Koudelka is een mooie 
game om te zien; de 
karakters zien er heel 


aardig uit en de sfeer 
in de monastry is echt 
angstaanjagend. Ver- 
der zit de game hele- 
maal tot de nok toe 
volgepropt met film- 
pjes, cut-scenes en 
voice-overs, waardoor 
het duidelijk wordt 
waarom er maar liefst 
vier schijven nodig wa- 
ren voor dit spel, dat 
kwa gameplay niet 
veel langer duurt dan 
de gemiddelde titel. 
De voice overs zijn erg 
professioneel geprodu- 
ceerd maar de akteurs 
doen af en toe een 
beetje teveel hun best, 
waardoor het allemaal 
a beetje ‘gemaakt’ 
lijkt 

Een regelrechte ramp 
is de muziek van Kou- 
delka; tijdens de 
vechtscênes zou je 
toch wel wat span- 
nende muzikale onder- 
steuning verwachten in 
plaats van de nogal 
jammerlijke notenbal- 
kenbrij die meneer Hi- 
roki Kikuta in elkaar 
geprutst heeft. 


TELEUR- 
GESTELD 

Al met al moet ik eerlijk 
zeggen dat ik toch wel 
wat meer had ver- 
wacht van de makers, 
die nota bene van 
Square afkomstig zijn. 
Toegegeven, de grap- 
hics zijn erg mooi en 
de enorme hoeveel- 
heid filmpjes en cut- 


PowerScore 


scenes zijn absoluut 
om van te smullen. 
Toch verpesten die 
hinderlijke vechtscènes 
de hele flow van het 
spel en maken ze het 
bijna onmogelijk om 
het hele avontuur af te 
maken. 


id 


Het originele Baldur's Gate veroverde in no 


time de harten van vele RPG liefhebbers. 


Van 


INKOMEN 
Baldur's Gate Il, Sha- 
dows Of Amn gaat ver- 
der waar het origineel 
ophield. Een fraaie 
openingsfilm vertelt het 
verhaal, beginnend bij 
de God of Murder, 
Bhaal, tot jouw uitein- 
delijke kidnapping door 
de evil sorcerer Jon 
lrencicus. 

Je wordt wakker in een 
cel van een martel- 
kamer. Daar zitten ook 
andere leden van je 
gezelschap. Zoals het 
een echte doorgewin- 
terde avonturier be- 
taamt, bevrijd je jezelf 
en de anderen, en je 
kunt op pad. 

Het eerste gedeelte, 
de dungeon is een 
soort inkomertje, waar 
je weer even lekker de 
Baldur's Gate sfeer 
kunt opsnuiven en de 
controls onder de knie 
kunt krijgen. Daarna 
begint het feest pas 
echt. 


CHARACTER 
CLASS 

Op het eerste gezicht 
is er niet zo heel veel 


Shadows Of Amn, het tweede deel van 
ilogie, werd ook veel verwacht. 


veranderd in BG Il in 
vergelijking met het ori- 
gineel maar schijn be- 
driegt. Sowieso kun je 
uitgebreider dan eerst 
je karakter ‘fine tunen’. 
Character Class speelt 
dus een belangrijke rol. 
Je kunt natuurlijk je 
‘oude’ unit uit het origi- 
neel of van de add-on 
(Tales Of The Sword- 
coast) importeren en 
daar verder mee spe- 
len, maar je kunt ook 
een nieuw karakter 
kiezen. In beide geval- 
len start je met onge- 
veer dezelfde expe- 
rience levelpoints. 

Hoe dan ook, het in- 
stellen kost flink wat 
tijd maar dan heb je 
het wel precies zoals je 
het hebben wilt. Ook 
zijn er nu character 
‘kits’, of zogenaamde 
sub-classes waardoor 
je je alter ego nog ver- 
der kunt specificeren. 
Zo kun je als Ranger 
bijvoorbeeld kiezen om 
een ‘Beastmaster’ of 
een ‘Archer’ te worden, 
hetgeen invloed heeft 
op de manier van 
vechten. 
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EXTRA'S 

Er zijn in dit deel twee 
totaal nieuwe charac- 
ter classes bijgeko- 
men, te weten The 
Monk en de Barbarian 
en ook een nieuw ras, 
de Half-Orc, doet zijn 
intrede. 

Het leuke van al deze 
extra's is dat je jouw 
held echt kunt vormen 
naar jouw wensen en 
dat dit per speler een 
andere gameplay op- 
levert. Zo kun je als 
Thief magische vallen 
zetten, Paladins krijgen 
goddelijke powers en 
Druïden kunnen 
‘shapeshiften’ in bees- 
ten zoals een wolf, 
beer of panter. Zo 
heeft iedere klasse en 
ieder type een speci- 


fieke kracht die je pas 
later in de game krijgt. 


BATTLE 

De gevechten zijn 
eveneens iets aange- 
past. Zo kun je nu in 
twee handen een wa- 
pen dragen, dus bij- 
voorbeeld met twee 
puntige zwaarden te- 
gelijk knokken. Ook 
een hele reeks nieuwe 
staffen, zwaarden, dol- 
ken, speren en nog 
veel meer klop-, slag- 
en beukhout ligt voor je 
klaar. Vooral de ooste- 
lijke zwaarden als de 
Ninja-To geven de 
game iets extra's. 
Daarnaast zijn er twee 
keer zo veel monsters 


als bij Baldur's Gate. 
Zowel kleine als grote 
lelijkerds en meer dan 
300 spreuken met al- 
lerlei leuke uitwerkin- 
gen. Kijk wel even uit 
of het om short- of long 
distance spreuken 
gaat, want je zal niet 
de eerste zijn die zich- 
zelf frituurt omdat je te 
dicht bij je eigen lighte- 
ning spell staat. 


UITERLIJK 
Het artwork in SOA is 
weer asskicking en 
flink wat geavanceer- 
der dan in Baldur's 
Gate. Ondanks dat de 


settings en de karak- 
ters 2D zijn, ziet het er 
echt fonkelend mooi 
uit. De game kan ein- 
delijk een hogere reso- 
lutie aan, al praten we 
hier nog steeds maar 
over 800 x 600. 

Veel effekten maken 
wel gebruik van 3D ac- 
celeratie. Met name de 
spreuken, water, scha- 
duwen, rook en mist 
geven net dat beetje 
extra aan al het moois 
en fraais dat je op je 
monitor te zien krijgt. 
Enorme standbeelden, — 
indrukwekkende ge- 
bouwen, fraaie versie- 


ringen en een ware 
regenboog aan magi- 
sche effekten zorgen 
voor de juiste sfeer. 
Fijn is dat je nu de in- 
terface weg kan klik- 
ken en je dus gewoon 
fullscreen ingame kan 
spelen, iets wat bij het 
origineel niet mogelijk 
was. 


400 UUR 
GAMEPLAY 
Ook niet verkeerd om 
te weten, SOA is groot, 
erg groot, heel erg 
groot, super, mega, 
woopa-duppa, smas- 
hing big-time groot! 
Dat komt omdat er 
naast de hoofdrot 
enorm veel si sts 
zijn, die op hun beurt 
„weer andere quests 
oproepen. Als je in één 
‚keer de hoofdijn zou 
spelen, ben je tussen 
de 50 à 100 uur spelen 
bezig. Doe je daaren- 
tegen alle sidequests 
die er te vinden zijn, 
dan kun je rekenen op 


, er een raast 


uurtjes gameplay! 
minste, dat en 


ik sel per À 


Bovendien verschillen 
de sidequests per 
karakter. Als je een 
Paladin kiest, kan je 
bijvoorbeeld een op- 
dracht krijgen van 
een groep tempe- 
liers. Je moet 

een Holy Sword 
vinden in een 
woeste ruïne 

vol baddies. / 
Als je dat 

hebt ge- 
daan, moet ( 
je vervol- ( 
gens een \ 
prinses 

begelei- | 

denop | 

een reis. | 


Wea 


ledere keer als je een 
van deze typische Pa- 
ladin sidequests vol- 
brengt, stijg je in ach- 
ting en krijg je 
uiteindelijk een super 
Paladin eindopdracht. 
Dit staat helemaal los 
van de verhaallijn gan 
de gg é 


je dat, na heel wat 
uurtjes battelen, dan 
kom je erachter dat het 
kasteel oorspronkelijk 


van de jonkvrouw’s 
vader was maar die is 
in de strijd gedood. 
Dan komt opeens de 
kwade broer van de 
jonkvrouw ten tonele 
en die claimt het kas- 
teel. Je vecht tegen 
zijn troepen en wint, 
maar de broer zweert 
wraak. 


Volgende dag is de 


ikvrouw gekidnapt 

or haar gefrus- 
treerde broer en kun je 
weer op queeste. En al 
die tijd ben je niet eens 
met het hoofdverhaal 
bezig. Dat is nog eens 
diepe gameplay. 


+ Massa's monsters et en 
y spreuken 
zeen mm wen 
Ì (a. Verschillende karakters, 
ì ® verschillende sidequesis 
ke EE nn 
Ì … Soms hutje mutje 
Ì gevechten 
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vrek over KET 
op de PlayStation. 
_ Dit jaar is er echter voor , 
heteerstserieue 
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CONCUR- 
RENTEN 

De eerste Formula 
One game zag het licht 
in 1996 en sindsdien is 
er elk jaar een update 
verschenen en zijn er 
in de loop der tijd vele 
miljoenen exemplaren 
van deze racer over de 
toonbank gegaan. Te- 
recht, want al vanaf de 
eerste versie is dit een 
heerlijke racegame ge- 
weest en scoorde ie in 
de PU altijd rond de 
9.0 

Dat Formula One in de 
loop der jaren zoveel 
miljoenen exemplaren 
verkocht, had ook alles 
te maken met het feit 
dat er van werkelijke 
concurrentie nauwe- 
lijks sprake was. Tot nu 
toe dan, want dit jaar 
zijn er twee ijzersterke 


Beide games ontliepen 
elkaar niet veel en 
scoorden hoge cijfers. 
Pluspunt van de EA-ti- 
tel was de 2000-licen- 
tie en ook Formula 
One mag zich wat dat 
betreft op de borst 
slaan; alle rijders, 
teams, regels en cir- 
cuits van dit seizoen 
zijn aanwezig. 


PERFEKT 
Waar je altijd zeker van 
kan zijn als je Formula 
One speelt, is een uit- 
stekende besturing. Bij 
de eerste versies had- 
den de rookies mis- 
schien weleens de 
rem- en stuurhulp no- 
dig, maar in de loop 
der jaren is dit ge- 
deelte van de game- 
play geperfektioneerd 
tot het niveau waarop 
er weinig of niets meer 
op aan te merken valt. 
Rem- en stuurhulp zijn 
ook in deze 2000 ver- 
sie als optie in te stel- 
len maar die zijn abso- 
luut niet nodig. Het 
sturen gaat heerlijk 
scherp en als je een- 
maal gewend bent aan 


ARCADE 
Geperfektioneerd is ei- 
genlijk het woord waar 
het in deze nieuwe 
Formula One versie 
om draait. Een klein 
jaar iseen team van 
Studio 33 (ook de ma- 
kers van Destruction 
Derby Raw) bezig ge- 
weest om hun succes- 
volle ‘99 versie op een 
aantal punten weer net 
even beter te maken, 
en dat is in grote lijnen 
gelukt. 

Op het gebied van de 
graphics is dat nauwe- 
lijks te zien maar dat 
komt vooral omdat de 
grenzen van de Play- 
Station in de game van 
vorig jaar al vrijwel be- 
reikt waren. Ook wat 
het geluid betreft staat 
de game ongeveer op 
hetzelfde (hoge) ni- 
veau als vorig jaar. 

De verbeteringen moe- 
ten dan ook vooral ko- 
men van een aantal 
aanpassingen en uit- 
breidingen waarvan de 
nieuwe Arcade mode 
ongetwijfeld de belang- 
rijkste is. Deze Arcade 
mode is eigenlijk een 
spel op zich met ander 
weggedrag van de au- 
to's, ander uiterlijk van 


de circuits, extremere 
weersomstandigheden, 
nachtraces et cetera. 
De bedoeling is dat je 
door goed te presteren 
steeds verder komt in 
deze mode en al spe- 
lend meer circuits en 
wagens ter beschik- 
king krijgt. 

Een hele aardige uit- 
breiding van de game 
derhalve, waarbij je het 
gevoel krijgt iets relax- 
ter te kunnen racen 
omdat je bij de cham- 
pionship vaak het idee 
hebt dat je je geen 
foutje kunt permitteren, 
zeker niet als je aan 
een compleet racesei- 
zoen bezig bent. 


ONZIN 

Nieuw is ook het com- 
mentaar in zes ver- 
schillende talen (geen 
Nederlands!) Kies je 
voor het Engelse duo, 
dan hoor je de ver- 
trouwde stemmen van 
Murray Walker en Mar- 
tin Brundle, waarbij 
eerstgenoemde nog 
steeds dezelfde onzin 
uitkraamt als altijd. Dat 
gaat in de trend van 
‘Schumacher gaat 
deze race zeker win- 
nen, tenzij hij ‘m ver- 
liest! 

Op zich vind ik het 
commentaar een van 


COULTHARD Laad 
BARRICHELLO 


de zwakkere onderde- 
len van de game. Als je 
bijvoorbeeld als eerste 
begint met je kwalifica- 
tieronden zal Walker 
altijd uitroepen dat je 
een ‘fantastic laptime’ 
gemaakt hebt. Nou, ik 
reed een schijtrondje 
van niks maar omdat 
er nog niemand op de 
baan was geweest, 
was mijn tijd natuurlijk 
de snelste maar ‘fan- 
tastic’ was ie dus abso- 
luut niet. Verder valt het 
duo nogal vaak in her- 
halingen en roepen ze 
tijdens de kwalificatie 
enthousiast dat je in- 
loopt op je tegenstan- 
ders(?). 


KRITIEK 

Nu we toch bezig zijn 
met wat kritiekpuntjes, 
heb ik er nog wel een 
paar. Zo vond ik het 
aantal tussentijden tij- 
dens de trainingen aan 
de magere kant, is de 
Easy mode wel heel 
erg easy en heb ik zo 
m’n vraagtekens bij het 
weggedrag van de te- 
genstanders, de Al 
dus. Je wordt regelma- 
tig afgesneden of van 
achteren aangetikt en 
dat wil nog weleens 
frustreren. Ik kan ge- 
woon slecht tegen m'n 
verlies en helemaal als 


en ® TAG HEVER Tiu 
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3.108 | 
3.251 


dat nog buiten mijn 
schuld gebeurt ook! 


LOF 

Al met al moet het 
eindoordeel over 
Formula One 2000 
toch positief zijn. 
Vergeleken met de 
versie van vorig jaar is 
er weldegelijk een en 
ander verbeterd. 

Ten eerste ziet het 
geheel er wat realisti- 
scher uit met vlaggen 
in het publiek en 
flitsende camera's. 
De cockpit view is 
verbeterd, er is bij 
kwalifikatie een flying 
‘lap’, tijdens de prac- 
tice kun je snel even 
naar de pit om je af- 
stellingen te verbete- 
ren, de Two Player 
mode speelt zich af 
met het hele deelne- 
mersveld en tot slot is 
er de Arcade mode die 
zeer uitdagend is. 
Voeg daarbij de uitste- 
kende besturing, 
goede graphics en het 
feit dat de game over 
de 2000-licentie be- 
schikt en ik kan niet 
anders doen dan ook 
aan Formula One 
2000, in navolging van 
F1 2000 en F1 Racing 
Championship, een 
hoog cijfer geven. 


1.415 


TACTICAL 


foe red je de hier uit Snake? 
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Score 


INSTANT 
KLASSIE- 
KEER 

Metal Gear Solid, een 


Ve ak 
_* FOXHOUND 
“Solid Snake is een ex- 


geheim agent van de 


naam die staat alseen satie 


huis, een gamedie 
een enorme 
fans heeft, met 


PS2 versie in de maak : 


die vriend en vijand _ 


van de serie op de E3 


naar adem deed hap- 
pen en dat nogeens _ 
dunnetjes overdeed op. 
de ECTS. 

Metal Gear Solid was — 
eigenlijk een soort 
Thief voorloper en 
werd al op de MSX in 
1987 door Konami met 
veel succes uitge- 
bracht. Voor het eerst 
kregen gamers te ma- 
ken met een spel dat 
stealth voorop stelde in 
plaats van een arcade 
schiet- en knalfestijn. 
Na Metal Gear en 
Metal Gear: Solid 
Snake kreeg je nog de 
spin-off SD-Snatcher 
maar daarna werd het 
lange tijd stil rond 
MGS. Totdat twee jaar 
geleden Metal Gear 
Solid op de PSX terug- 
kwam en een heuse 
storm veroorzaakte in 
de gamesbiz. 

Dit was een klapper, 
een instant klassieker, 
een winner all the way. 
Het plot, de verhaallijn, 
de gameplay, de span- 
ning, de volwassen en 
filmische sfeer… het 
maakte MGS tot een 
game die moeiteloos 
een plaats verwierf in 
de Galerij der Groten. 
En nu is de PC versie 
klaar. 


super geheime organi- 
Foxhound 
Al heel wat missies 


in Alaska. Deze bad 


guys hebben honderd 
kernkoppen in handen 
gekregen. De terroris- 
ten eisen dat de rege- 
ring hun het stoffelijk 


rde ane myste- 
rieuze, corrupte, voor- 
malige Commander 
van Foxhound. Als die 
eisen niet binnen 24 
uur worden ingewilligd, 
dan zullen de terroris- 
ten een kernbom lan- 
ceren. Snake staat dus 
in zijn eentje tegen een 
overmacht aan super- 
getrainde killers en dat 
in een race tegen de 
klok. 

Terwijl ik dit opschrijf, 
bedenk ik me dat de 
meeste gamers dit 
natuurlijk al lang weten 
en zich hardop zullen 
afvragen waarom ik 
kostbare ruimte aan 
deze basisinfo verspil. 
Maar vergeet niet dat 
de PU nog steeds 
groeit en dat ik ook de 
nieuwe lezers moet in- 
formeren, toch? 

Oké, nu we het offi- 


ESPIONAGE ACTton 


MGS op de PC me mi 
__‚« voordeel halen uit 0 
‚effekten, hardware ac: 
_… Celeratie en dat soort _ 
_ zaken. De lichteffekten 
en schaduwen, als ook 
de rook- en ademwolk- 
jes komen mooier uit. 
Daarentegen vind ik 
dat ze toch nog te lui 
zijn geweest bij Micro- 
soft. De letters die in 
beeld verschijnen bij- 
voorbeeld zijn echt zo 
kartelig, dat je je af- 
vraagt waarom ze dat 
niet even opnieuw had- 
den kunnen doen. Ook 
de texturen van muren 
en de karakters zijn 


hoger. 
MGS spelen in 1024 x 


768 en dat werkt een wat vaagjes. Soms heb 
hele hoop kartelige je dus meer het idee 
pixels weg. Ook kan dat je een Bleem 
gedi is het gevteioord in MS, 
ein 


In de PC versie 


MGS kun je 
ekten (rool n waar je 
glinsterend water, she maar wilt. Voorals- 
et cetera) zietalleser — nog editniet 
best goed uit„ Het had _ bij review 
alleen een stukkie be- „versie. Ik kon na: 
ter gekund. << melijk.nu pa | 
vin Ns f: ij aar Ki 
ALTERNATE als ik dan een sa- 
MODE „vegame opstartte, 
In Japan kwam MGS begon ik toch. steeds 
met een Alternate „weer aan het begin … 
mode. Dit hield in dat van de missie. Beetje 
je alles ook vanuit een raar, maar dat komt 
first person view kon vast goed. 
spelen en bekijken. Die 
zit er bij de PC versie 200 VR 
dus ook bij. Het is wel MISSIES 
geinig en met name De 300 Virtual Reality 
voor de sfeer is het missies geven de MGS 
leuk om de omgevin- legacy nog meer 
gen wat uitgebreider af glans. Kwamen bij de 
te speuren, maar voor __PSX de VR missies 
de rest voegt het wei- pas later uit en moest 
nig toe aan de game- je er ook nog eens 
play. Je speelt toch het voor betalen, hier krijg 
meest vanuit de third je ze er gratis bij. 
person view. 


l/e 


RATION 


MGS komt dan ook op 


twee CD's; een met de 
main MGS story en 
een met de VR stuff. 
Dat zijn dus 300(!) 
missies waarin je je 
stealth-, sluip- en 
wurgtechnieken kunt 
uitleven in een soort 
van groen Holodek. 
Heel apart en heel erg 
tof. Hier ben je echt 
uren zoet mee en het 
vormt een uitdagend 
package Metal Gear 
Solid fun. Een vette 
plus. 


GAMEPLAY 
De gameplay van het 
origineel was ijzersterk 
en staat nu natuurlijk 
nog steeds als een 
huis overeind. De open 
gameplay waarmee je 
de missies kunt spelen 
is gewoon fantastisch 
en dat begint al bij het 
eerste level. Of je 
sneakt langs de qu- 
ards en houdt je schuil 
of je besluipt ze van 
achteren en wurgt ze, 
of een combinatie van 


beide; er zijn altijd 
meerdere mogelijk- 
heden. 

Ook de verhaallijn, de 
verschillende bosses, 
de toenemende span- 
ning en de snijdende 
sfeer maken dat deze 
game je echt aan je 
monitor kluistert. 
Spellen als dit doen je 
weer eens beseffen 
wat voor heerlijk ge- 
voel je aan gamen 
kunt overhouden. 
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Liquid!? 
No...you're not. 
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SUPER 


14+15 OKT 


DARLING MARKET Es Der naac 
„Za + Zo: 10-17 vur 


BEURS OVERZICHT 


BINNENKORT BĲ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 vur 
okt’00 Twentehallen - Enschede 
okt’0O Sporthal Margriet - Schiedam 
okt ’0O Hanzehal - Zutphen 

nov ’00 Sporthal Brasserskade - Delft 
nov 00 Spaarnehal - Haarlem 

nov ’00 Sporth. Kerkelanden - Hilversum 
nov ’00 Sporthal Jo Gerris - Roermond 
nou ’00 Brabanthallen - Den Bosch*** 
nov ’00 Jan Massinkhal - Nijmegen 
Groenoordhallen - Leiden 


DISCOU 


DÉ COMPUTER KOOPJES BEURS 


nou ’00 


dec’00 Sporthal Haven - Almere 
dec’0O Sporthal Matenpark - Apeldoorn 
dec’00 Stadssporthal - Tilburg 
dec ’00 MECC - Maastricht 

O Broerenkerk - Zwolle 
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E PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM- PC! 
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DISCOUNT 


11+12 NOV 
BRABANTHALLEN - DEN BOSCH 
16+17 DEC 
AHOY’ ROTTERDAM 


***Za + Zo: 10-17 uur 


{5,00 VOORDEEL 


INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor meerdere gezinsleden 


Naam & Voorletters _ 


‚Adres - — AE 


„Woonplaats 
| 


vip daze bon uit vw profdtaor nù! 
' 


Postcode 


Opgelet: plaatsen en data 
onder voorbehoud! 
INFO: (O7O) 358 839 29 
http://www.pediscount.nl 
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De Olympische Spelen 
zijn inmiddels achter 
de rug maar met Sydney 
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Olympics kun je het 
allemaal nog eens 
dunnetjes overdoen. 


MERCHAN- 
DISING 

Al na een klein half 
uurtje spelen is het 
duidelijk: Sydney 
Olympics 2000 is een 
stukje schaamteloos 
ongeïnspireerde mer- 
chandising. Je zou bij 
wijze van spreken net 
zo goed een Sydney 


Olympics 2000 t-shirt een gulden of honderd _ best in was, ging als verzinnen voor het ver-_ sporter nou moet laten Gannnemansmanss 
of koffiebeker kunnen een stukje Olympische _ eerste over de finish. haal van de honderd- opdrukken of andere “® button smashing | 
kopen. droom in huis halen. Twee generaties duizendste Tomb Rai- ate - mn | 
Ik ben er zeker van dat Gelukkig is er Power gamers hielden er per- _ der aflevering en pre 
een tijd geleden een Unlimited om te waar- manente spierontste- moeten wij het helaas Prijs: f 119,95 Bicca. 2200 / 


aantal dikke Olympische 
bobo's hebben zitten te 


kijken naar een de- Sydney Olympics 2000 aan over en net nu ik smasher. 

monstratie van Sydney _ niet! Ik herhaal: koop dacht dat we eindelijk 

Olympics 2000: the Sydney Olympics 2000 verlost waren van deze BUTTON e 
computergame. niet! ouderwetse ellende, SMASHING s het 
Stel je voor; met hun komt Eidos met de- Sydney Olympics 2000 _geram op de controller 
vette worstvingers hou- DECATHLON zelfde shit aanzetten. biedt twaalf frustrerende _opeensleukalser 
den ze de controller Zo, nu dat eruitis kun- Je zouzeggendatwe onderdelen. De game- _ iemand naast je zit die 


vast en drukken semi- 
ritmisch op de knopjes. 
Ze vinden het gewel- 
dig, het beste compu- 
terspel dat ze ooit ge- 
speeld hebben en het 
ontwerp wordt goedge- 
keurd. 


Niemand heeft in del. 
gaten dat deze bobo's 
nog nooit een andoie) 
game hebben ge: 
speeld en in hun on- 


aktie uitvoert. Er is ook 
een Career mode; het * 
toppunt van zieligheid. WP 
Je moet je sporter 
trainen in de sport? 


GRÄPHICS | ÉnmePLs 


eindige domheid de! 
mensheid opzadelen 
met een spel dat door 
onschuldige gamers 
gekocht zal worden in 
de hoop dat ze voor 


schuwen en dat doen 
we bij deze. Koop 


nen we beginnen met 
vertellen wat er dan zo 
slecht is aan dit spel. 
Heel vroeger had je 
het spel Decathlon; de 
gameplay hield niet 
meer in dan zo snel 
mogelijk op de knopjes 


rammen. Wie daar het 


kingen en andere on- 
prettige aandoeningen 


vandaag de dag wel 
wat meer mogen 
verwachten van de offi- 
ciële Olympische 
game maar waar- 
schijnlijk was de cre- 
atieve afdeling van Ei- 
dos drukker bezig om 


nog iets origineels te 


doen met deze on- 
geïnspireerde button 


play is altijd hetzelfde: 
ram zo snel mogelijk 
achter elkaar op twee 
verschillende knoppen. 
De afwisseling zit ‘m in 
de derde knop waar- 
mee je over een horde 
springt of een andere 


school. Je voelt hem 
waarschijnlijk al aan- 
komen maar dit 

gebeurt door middel 
van het rammen op de >= 
knoppen. Of je de = Button smashing 


= Button smashing 


== Button smashing 


hetzelfde doet. Jam- 
mer genoeg is deze E 
pret van korte duur, je 4 
krijgt namelijk een 

lamme hand en besluit 
om snel Ultimate Figh- 
ting Championship te 
gaan spelen. 
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harden arran 
meest 


Enkele van de belangrijkste 
winkelketens waar je deze 


computerbon kunt inwisselen zijn: 


EL 


ze | nva 


=p 


en te zijn weggelo- 
pen. Winnen doe je 
door goed te sturen of 
je opponenten met 
bommen, raketten, 
olieplasjes, of mijnen 
uitte schakelen. Hele- 
y maal niets nieuws on- 

der de zon dus. 


DONKEY 
KONG 
RACING 
EXCUSES? 
Een paar jaar geleden 
joeg ik als PU-rookie 
zo'n beetje alle Power- 
fans tegen me in het 
harnas door Donkey 
Kong Racing als de 
slechtste game van het 
jaar te bestempelen. 
Bij deze wil ik alsnog 
mijn excuses aanbie- 
den aan alle N64 aan- 
hangers die ik met 
deze opmerking diep 
gekwetst heb. Ik beken 
bij deze. Ik had het 
spel maar een paar mi- 
nuten gespeeld en 
werd aan alle kanten 
door mijn maten voor- 
bij gereden. Gefrus- 
treerd als ik was, bleef 
mij nog maar een ding 
over het spel in de PU 
dissen. Tot de dag van 
vandaag word ik door 
Nintendo niet te woord 
gestaan … 


KLEINTJES 
Inmiddels weet ik na- 
tuurlijk wel beter. DKR 
is een uitdagend en 
leuk spel wat vooral in 
de Multiplayer mode 
voor veel fun zorgt. Ik 
had dus wel zin om 
Wacky Races te spe- 
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om de oudere gamer 
aan zijn trekken te la- 
ten komen. Nu is DKR 
in eerste instantie ook 
niet voor de GP 3 of 
Need for Speed-fan 
gemaakt, maar de pit- 
tige gameplay en de 
vele powerups maakte 
het spel een uitdaging 
voor iedereen. En dat 
is bij WR helaas niet 
het geval. 


SUPER 
ARCADE 
Allereerst kan WR gra- 
fisch niet opboksen te- 
gen de mini-race ga- 
mes van de N64. De 
graphics zijn wat brok- 
kelig en de omgevin- 
gen niet bijster interes- 
sant uitgewerkt. Het 
ziet er allemaal wat 
lomp uit. De wagentjes 
zelf zijn weird, maar 
veel meer dan 
rechtuit en links- 

en rechtsaf gaan 
doen ze niet. 

Ook de explosies gere. 
en de raketaan- gw 
vallen zijn basic 
uitgewerkt. 

De gameplay is 
voor een wat ou- 
dere gamer weinig 
uitdagend. Ik won 

in ieder geval vrij- 
wel alle races met 
opmerkelijk gemak. 
En dat was bij DKR 
wel anders. De wa- 
gens sturen vrij ruw. 
Echt subtiel een 
bochtje insturen of 
een opponent er uit 
remmen is er niet bij. 
WR mag je ‘arcade 


over the top’ noemen. 


er een JN 


7 Ti Se 
} af Jedi EA 


denkt. EM” |ONG- 


sten mikt. 
PAAR En met die 
FOUTJES taktiek kunnen 
Er zitten ook een pare ze best wel eens 
nare foutjes in WR. Zo” succes hebben. 
kun je een race onder- 
weg nooit afbreken. Je 
zult hem helemaal uit 
moeten rijden, voordat 
je weer naar het start- 
menu kunt gaan. Ver- 
der bleef mijn wagentje 
nog wel eens tegen 
een berg aan plakken. 
Een ander minpunt is “, 
de lokalisatie. De Ne- En 
derlandse stemmen 
zijn niet slecht, maar 
de stemmen van ac- 
teurs zelf zijn voor 
mij toch de echte 
shit. Infogrames 
geeft hier opnieuw 
mee aan dat het 
slechts op de 


an q, met Hanna 
sle Geinige powerups 
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Ik heb me ingeschreven … Wie weet 
wat er nu boven mijn hoofd hangt. 


NOKIA 


EP CONNECTING PEOPLE 


ew 


ied isge- __dekkingst 


loor niemand 
rdan Revolution 


ons eerder al 
het uitstekende Broken 
_Sword, waarvan men 
| zegt dat er een deel 
drie in de maak is. 
ld Blood werd op 
X toch minder _ 
d gewaardeerd dan 


was rondom de game. 
Het verhaal van de PC 
versie is natuurlijk pre- 
cies hetzelfde en ook 
hier worden de spelers 
geconfronteerd met de 
M16 agent John Cord 
die (martelingen on- 
dergaand) herinnerin- 
gen oproept en zo ons 
zijn verhaal vertelt. 


spy 
SFEERTJE 
De game is bedoeld 
als een echte spiona- 
gethriller en die steer 


van je een weg d 

de verschillende leve 
en hoofdstukken te 
knallen, komt ee 
groot gedeelte o 
stealth aan. Ook Bi 


dig zult hebbe 
Minder is de [ 
waarop John beweegt. 
De besturing is al las- 


lemaal opgaat inh 
geheel en bij 
gradeerd wordt 
‘dwerg’. Daarnaast | 
weegt John zich j 
beetje als een epi oe 
sie patiënt. he dl 
De backgrounds zijr 
overigens wel erg fraai 
al valt op dat John niet 
altijd mooi één wordt 
met die diverse achter- 
gronden maar ja, een 
kniesoor die daar een 
groot probleem van 
maakt. 

Het zijn dus vooral 
kleine steekjes die Re- 
volution Software laat 
vallen. 


Lel) DOD OLD 
URE 
Kste is na- 
meplay en 
De PUZ- 


Gaan we door de brandende oven — ij 
of kruipen we onder druipend En 


nn * 


chemisch afval RR 


krijg je een 
en heel vald 


en gezien Jochie, Jek IE E 
B had Er Te 


Zeker uitgegleden BEE 


de smelt jus. 


VERNIEU- 
WEND 

Dat je de CD van de 
eerste Homeworld niet 
nodig hebt, is trouwens 
maar goed ook want 
zo best verkocht het 
spel hier niet. Het was 
weer eens het be- 
kende liedje, een spel 
met revolutionaire ga- 
meplay doet het in 
Nederland bijna altijd 
slecht. 

En dat terwijl we bij de 
PU dagelijks brieven 
en e-mails krijgen van 
lezers die vinden dat er 
zo weinig vernieu- 
wende shit uitkomt. Ja, 
als jullie die paar 
games die vernieu- 
wend zijn niet kopen, 
dan houden ze er na- 
tuurlijk mee op. Dus 
wees eens niet zo 
schijterig en probeer 
Homeworld: Cataclysm 


wt 


uit; het spel is de po- 
ging meer dan waard. 


BLAFFENDE 
HOND 

HC is niet beter en niet 
slechter dan Home- 
world, alleen ietsje 
anders. Dit komt door- 
dat niet Relic Enter- 
tainment verantwoor- 
delijk was voor de 
ontwikkeling, maar 
Barking Dog Studios 
en deze jongens pak- 
ken het allemaal net 
even iets anders aan. 
Zo is de aktie bedui- 
dend kleuriger in beeld 
gebracht, de schepen 
zien er flitsender en 
ronder uit, de luchten 
zijn feller en de stem- 
men soms ronduit hu- 
moristisch. 

Hoewel ik de inter- 
pretatie van Barking 
Dog Studios 


Úlfe 


niet echt een verslech- 
tering vond, bracht de 
aanpak van Relic, veel 
zwart/wit beelden en 
gedragen commen- 
taar, me beter in de 
stemming. De uitgeba- 
lanceerde mix van mu- 
ziek, beeld en verhaal, 
hield je van af het be- 
gin in de greep en dat 
gevoel had ik nu wat 
minder. 


THE BEAST 
Het verhaal in HC 
begint vijftien jaar na 
de aktie in Homeworld. 
De Kushan hebben de 
Homeworld op Hiigara 
inmiddels heroverd op 
de Taidan Empire en 
die hebben het daar zo 
moeilijk mee dat het 
keizerrijk uit elkaar 
dondert. De Taidan 
vechten nu zelfs on- 
derling. 
In de schaduw houden 
B Kiith zich bezig met 
eigen ding: een 
te handelen en 
nieuwe technologieën 
verzamelen. Jij speelt 
een klein Kiith ge- « = 
meenschapje, ge- P. 
naamd de Somtaaw * 
dat van de mijnbouw 
leeft. Hangend in de 


‚_nuop 8x gezet 
ke d worden en.dat sl 


on 


ruimte, sleep je dage- 
lijks weer een flinke 
portie asteroïden in je 
mijnschip. 

En dan is daar opeens 
die noodkreet. Of je 
een andere Kiith clan 
kunt komen helpen bij 
een vette battle. Het 
begin van de ellende 
natuurlijk; enkele 
missies later zuigt The 
Beast zich naar bin- 
nen, een entiteit die 
alle techniek en mate- 
rie weghaalt (en de 
helft van jouw schip) 
en vervolgens voor 
eigen plezier gebruikt. 
Gepaste tegenmaatre- 
gelen zijn dus op hun 
plaats! 


FOG OF WAR 
Er zijn ten opzichte van 
Homeworld enkele 
subtiele verbeteringen 
doorgevoerd. Zo is de 
interface overzichte- 
lijker geworden emis 
de toevoeging vank KC ’ 


of War. Handig is de® 


Ae ession, die 


een hoop fri, 
want je w, 


n zo zien we het graag. 


binnen slepen. 
De nieuwe sensor 
manager zorgt er voor 
dat je nu ook aanvallen 
kunt uitvoeren in 
sekties die buiten je 
gezichtsveld liggen en 
dat scheelt een hoop 
geswitch. 

Natuurlijk zijn er ook 
vele nieuwe schepen 
en wapens aan 
spel toegevoe 
Daar zit veel 


maar het hand 
kvond ik persoon Ee 


amenvoegi 


Repâir Unitstot één 


% Het komt niet zo vaak voor dat een addson een stand-alone game is. Maar om Homeworld: Cataclysm te spelen 
heb je het eerste spel niet nadia En 
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CLICHÉ 

Je kent vast wel het 
bekende cliché dat ga- 
mes die op filmlicen- 
ties zijn gebaseerd niet 
goed zijn. Dat verhaal 
hebben veel develo- 
pers aan zichzelf te 
danken omdat ze vaak 
denken dat mensen 
een spel toch wel ko- 
pen als de film goed 
was. 

Gelukkig zijn er de 
laatste tijd een aantal 
positieve uitzonderin- 
gen op deze regel ge- 
weest en kunnen we 
nu stellen dat een film- 
licentie wel degelijk 
iets kan toevoegen aan 
een spel. 

Alien Resurrection is 
daar een goed voor- 
beeld van want ook al 
was de film dramatisch 
slecht, het spel weet 
de betere momenten 
van de film terug te 
brengen en dat is op 
zich al een hele pres- 
tatie. 


GEBROM EN 
GESIS 

Alien Resurrection zit 
boordevol scènes 
waarin je eenzaam in 


het donker door het 
binnenste van een 
ruimteschip loopt. Het 
is warm en tussen het 
gebrom en gesis van 
computers en stoom 
hoor je in de verte het 
geluid van krakend 
metaal dat onder grote 
druk staat. Achter elke 
deur en achter elke 
doos kan zich een 
alien verborgen heb- 
ben. 

Je hoort geschreeuw 
in een kamer en je rent 
naar binnen. Een 
opengereten karkas 
ligt in een steeds gro- 
ter wordende plas 
bloed en in de hoek zie 
je een schaduw weg- 
schieten in een ventila- 
tiebuis. Je kunt niets 
anders doen dan door- 
gaan, hopend dat jij 
niet het volgende 
slachtoffer bent en ho- 
pend dat je zaklan- 
taarn je niet op een 
cruciaal ogenblik in de 
steek laat. 

Plotseling is er dat ge- 
luid; het geluid van iets 
dat beweegt, heel 
voorzichtig. De zaklan- 
taarn gaat uit en met 
ingehouden adem 
hoor je iets dichterbij 
komen. Je grijpt je gun 
steviger vast en met 
een ruk draai je je om. 
Eris niets, alleen een 
lege gang. Het geluid 
is weg. Met het zweet 
op je voorhoofd tuur je 
het donker in. Bewoog 
daar iets? 


CONTROL- 
LER 
TROUBLES 
Dat is de kracht van 
Alien Resurrection; er 
is een constante span- 
ning. Je weet nooit 
waar de vijand zich 
verborgen houdt en als 
je hem tegenkomt, is 
het meestal te laat 
want de aliens zijn su- 
persnel en als ze je be- 
springen heb je geen 
schijn van kans. 
Helaas is dit niet om- 
dat ze zo moeilijk zijn 
te doden maar omdat 
de besturing niet goed 
is uitgedacht en de ak- 
tie te snel is voor de 
gebrekkige bewegin- 
gen die je kunt uitvoe- 
ren met de analoge 
stick van je controller. 
Dat is jammer en vaak 
erg frustrerend. 
De linker analoge stick 
wordt gebruikt om te 
lopen: vooruit, achter- 
uit, links en rechts. De 
rechter stick is om te 
kijken. Zelfs na een 
week spelen voelt 
deze setup onnatuurlijk 
want liever zou ik de 
direction pad gebrui- 
ken om te lopen. De 
analoge stick is name- 
lijk vrij gevoelig en het 
gebeurt regelmatig dat 
je door een deur loopt, 
een alien tegenkomt 
en achteruit door de 
deur terug wilt lopen 
terwijl je op het beest 
schiet. Dit gaat vaak 
mis omdat je in de 
chaos van de battle 
gewoon een beetje te- 
veel naar links loopt of 
naar rechts waardoor 
je niet door de deur 
gaat maar tegen de zij- 
kant oploopt en een af- 
grijselijke dood sterft. 
Weliswaar hebben de 
makers een optie inge- 
bouwd waarmee je de 
gevoeligheid van de 
analoge sticks kunt af- 
stellen, maar dit werkt 


voor geen meter. Hét: 

lijkt me toch niet teveel 
gevraagd van een spel 
dat drie jaar in ontwik- 
keling is geweest om __ 
een optie in te bouwen —_ 
waarmee je zelf de 

setup van de controller 
kunt instellen? Bijna 

elk spel heeft het en ik 
gebruik het nooit en 

net nu ik het wil gebrui- 
ken, heeft dit spel het 
niet. Nep! 


KRITIEK 
Begrijp me niet ver- ___ 
keerd, Alien Resui 
tion is super spann 
en er gaat niets boven 
het kruipen door het ___ 
schitterende ruimte- 
schip terwijl je van alle 
kanten gevaar ver-_— 
wacht. De overwin- 
ningsroes is groot als 

de zeldzame geladen 
heid zich voordoet dat 

je zelf een alien kunt 
besluipen en hem van 
achteren neer kunt 
knallen. 

Toch gajete vaak —_ 
dood en vervalt het ___ 
spel na een tijdje spe 
len in herhalingen. —__ 
Aliens en vijandige 
soldaten staan name- 
lijk altijd op dezelfde 
plaats. In feite ben je _ 
steeds bezig omsitu- 
aties uit je hoofdtele- 
ren zodat je weet hoe 


RW 


van invalshoek waar- 
door je met nieuwe 


characters speelt die + 


niet de wapens heb- 
ben dieje met een eer= 
dere chaätacter al wel 


verzameld hebt. 

Het zijn punten van kri- 
tiek die extra jammer 
zijn omdat met een 
beetje meer oog voor 
detail Alien Resurrec- 
tion een topper was 
geweest. 


DROOM 
Grafisch is Alien Re- 
surrection een droom, 
voor PlayStation be- 
grippen dan want het 
blijft allemaal donker, 
blokkerig en traag. 
Maar toch slaagt de 
game erin om je van 
de eerste.tot de laatste 
minuut met samenge- 
knepen billen-.op je 
stoel te laten zitten en 
ook al zul je regelmatig 
de controller van frus- 
tratie door de kamer 
gooien, de spanning is 
te snijden. 

Er zijn een boel dingen 
goed uitgewerkt zoals 
de wapens en de 
zaklantaarn die 


Je 
àk 


langzaam opraakt.en 


dam weer moet rechar- - 
gemvoordat je dt Pr 
nieuw kunt gebr: Ei 
Dat opladen Pe - \ 
een seconde of 

maar vaak zijn h vi ® DEN î 
lange seconden waar- inn 
bij je met zweterige 
handen in het donker 
zitte wachten totdat hij 
het weer doet. Pure „ 
klasse die je niet vaak 
zietineen game. —_« 


Vergeet Soul Calibur, vergeet Dead or Alive 2, vergeet 
Tekken. Ultimate Fighting Championship is de ultieme 
vechtgame! 


BRUTE worstelaar bent, als je 
GEVECHTEN denktte kunnen win- 
Je hebt jezelf vast wel nen mag je het komen 
eens afgevraagd wat proberen. 
er zou gebeuren als Gevechten duren net 
een kickbokser het aan zolang totdat een van 
de stok zou krijgen met _de twee fighters het 
een judoka. Wie zouer opgeeft. Winnen is het 
winnen? Welke sportis enige dat telt. De ma- 
beter en effektiever? nier waarop je wint is 
Omdat jij nietde _niet belangrijk. Deze 
enige bent die brute gevechten 

zich dat af- worden doorgaans 
vroeg, is in georganiseerd in de 
Amerika Ulti- Ultimate Fighting 
mate Fighting Championship, zeg 

in het leven maar de eredivisie van 

geroepen. Het _ het Ultimate Fighting 

is een toer- en omdat deze sport in _ ring had met fighting- ledereen was enthou- 

nooi waaraan Amerika steeds popu- games; programmeurs _ siast over de schitte- 


Olleke, bolleke. 


iedereen lairder wordt, leek het en ontwerpers die on- rende graphics maar 
mag mee- fabrikant Anchor de der andere gewerkt nu wij hier op de re- 
doen en hoogste tijd voor een hadden aan Tekken, dactie een exemplaar 
waarin game. Tobal en Soul Edge hebben liggen, wordt 
Ouderwetse uppercut. (bijna) alles kwamen het team ver- _pas echt goed duidelijk 
geoorloofd ANCHOR sterken. Een goede zet wat voor een impact dit 
is. Of je nu STUDIOS want op de afgelopen spel heeft. Wie kan er 
een bokser Anchor Studios ging gameshows E3 en nog serieus over Tek- 
of een aan de slag, deed re- ECTS wist UFC be- ken praten als je het 


search en nam perso- hoorlijk wat aandacht realisme van UFC hebt 
neel in dienst dat erva- _ te trekken. beleefd? 


meme ven Kien ge at 


Hê man, je moet je scheren. 


Nou, wie ig er de gterkste? Zeg op, zeg op... 


Tim 1 afC)Ijk] 


toondëhtige grap) 


van DOA 2 @n Stredtn 


fighter nadat ze het 
bloed hebben zien 
stromen in UFC? 


2000 MO- 


VES O 1200 
comeBos 
Ultimate Fighting 
Championship is een 
speldat je binnen een 


in werkelijkheid.is. Om 
je even een id ge- 
ven: ef Zijn 

8000 moves en 1200 
combo's, je kunt zelf je 
characters maker 
je kunt een gekoze 
stijl uitbouwen. Dus & 


je hart bij het kickbok- 


sen ligt dan ga je je 
verdiepen in kicks en 
punches maar als je 
gelooft dat ware kracht 
zit in het in bedwang 
houden van je ei 


stander dan zorg je 
dat je fighter zen 
stel- en 


Ben fighter samenstel; 
Je kiest hem uit en je 
geeft hem een naam. 
Vervolgens ga je spar- 
ren tegen een heel 
scala aan tegenstan- 
ders. ledere keer als je 
wint, krijg je credits 
waarmee je extra mo- 
ves kunt kopen of je 
character sterker kunt 
maken.Er zijn vier 
punten waar je credits 
aan kunt ditgeven: con- 
ditie, kracht; punches 
en kicks. Ze zijn alle 
vier even belangrijk 
want het geheim van 
succes zit hem in con- 
ditie en kracht maar je 
bent nergens zonder 


overrompelende trap= 


pen en combo's met } 
vuisten. 
Maar je 


Re Road. Je krijgt hierbij 
pete gc met uitdas® 


> waard 
je elke 0 gordiistueld 
van te voren kunt in- 
stellen zodat je overal 
op kunt oefenen; 
Uitgebreid is ook de; 


UFC mode, een toer”. 


nooi met acht deelne- 
mers. Versla je ze alle- 
maal, bijvoorbeeld met 
de fighter die je in de 
Career mode hebt ge- 


maakt, dan winjegen 
hie Zilveren belt. 777" zig 
awAls je die hebt gew Q 


kerel. Meer verklap:ik 
niet. 


ie Ws 


met een beest van een“ een trap van je te 


weet dat deze gevech- 
ten vaak binnen één 
minuut beslist zij 4 
datde ene ve 
andere in een 
houdgreepheeft s: 
men-De weg naar SU0= 
dan ook op de 
gromben dat is in het 
speloök zo. 
Maar er is evenwicht 
want als je goed bent, 
kun je een tegenstan- 


Be der ook gewoon verrot 


jappen. Deze tegen- 
inder zal op zijn 

Mrt weer proberen 

jou naar de grond 


stander afweert en zijn 
been pakt. Je valt naar 
de grond maar belandt 
bovenop je tegenstan- 
der. Weerloos ligt hij 
onder je terwijl je met 
de ooderkeak van je_ 


pa 
Alg je de leg-catch goed beheerst, 


ben je een gevaarli ke TE 


Grafisch. gezien is er 
UFC top of the bill. , 
De animatie is perfekt 

en de sfeer rondom de 


wedstrijden is uitste- 


Ek als je 
het in jegentje speelt 
maar het weet echt 
grote hoogten te berei- ® Zo moet een vechtgame 
ken als je tegen een E j 
van je vrienden s 4 
die zelf ook zij 

fighter heeft meegno- 


men op een 


GG mame 


Prijs: f 139,00 Bfr.ca.2600 
Fabrikant: Anchor 
Distributeur: Homesoft 
Tel:023-5530130 


dat het jammer is dat 
je een wedstrijd zo 

snel met een enkele 
greep kunt beslis 
want de wedstrijd 


dere kant kun je 
dat het een k 

van oefening i 
zulke grepen te 0 
ken, Kortom: Ulti 
Fighting Champio 
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} Ken je dat, denk je dat je een kiddy-game 
op de Game Boy Color aan het spelen 
ee bent, zit je me af en toe toch een potje 
muur- en muurvast, dat wil je niet weten. 
Be Deze ellende overkwam mij bij Dinosaur 
van Disney Interactive. / 
\ Als reviewer van de PU word je netjes ge- 
| leerd om de developer in zo’n geval altijd } 
eerst het voordeel van de twijfel te geven. 
Met andere woorden: ga eerst na of je 
nog wel kunt gamen, of dat die capacitei- 
ten ‘s ochtends vroeg misschien met het 
badwater door het afvoerputje zijn weg- 


} X-Men: Mutant Academy is een spel van 
8 dertien in een dozijn. Het is zo voorspel 
\ j baar als een vechtspel maar kan zijn. Je 
| hebt een aantal characters tot je beschik- # 
ing waarmee je tegen de computer of te- | 
ĳ gen een vriend kan vechten. Als je goed 
bent, unlock je nog een paar andere 

Ì characters en als j je heel goed bent, kun 
e zelfs een trailer van de film unlocken. 
a, ja, dan heb je ook wat. / 
n ieder geval zijn de characters mooi uit- | 
gewerkt en heb je echt het gevoel dat je 
| } met de X-Men personages in de weer 


B 


Ì Perfect Dark is voor de N64 wat Metal 
ï Gear Solid voor de PSX is: de absolute 

ì kaskraker. En als Boris de GBC-versie 

ĳ van MGS bijkans een tien geeft, dan zou 
ik Perfect Dark toch ook… 

Helaas, want hoewel Perfect Dark een 
meer dan strakke conversie is, kent het 
pel een aantal niet te negeren minpunt- 
es. 

} Het probleem zit hem zoals zo vaak in de | 


gestroomd. In dat geval kon ik mijn werk | Í beperkte mogelijkheden van de GBC. Met | | Ì bent. Aan de andere kant is de engine 
bij de PU wel gedag zeggen. Slik! j de richtingstoetsen kun je maar vier kan- | van het spel een beetje verouderd waar- 
Na een klein onderzoekje (laat een paar | Be ten op: links, rechts, naar boven en naar | Ì door het er allemaal een beetje belegen 
vrienden de game spelen en kijk water BE beneden. lets er tussen in bestaat niet. _ # uitziet. 


gebeurt), bleek dat ook zij een flink potje 
liepen te kutten op mijn groene mini-con- 
sole. Oorzaak: de besturing van Dinosaur 
reageert te gevoelig. 

In het fraai vormgegeven Dinosaur ben je 
} met een zwikkie prehistorische beesten 
op zoek naar je moederland. Een reisje 
vol ellende, waarin je babydinosauriërs 
moet redden, powerups vergaart en las- 
tige addergebroed van je afschudt. 
Zoals bij een Disney game gewoon is, be- ® 


} Die nunace heb je echter hard nodig. Á } Het hele idee om een beat'em up te ma- 
Voorbeeld: als je een kamer binnen | | ken en daar een filmlicentie aan te han- 

neakt en er staat links van je een sol- Î | gen was nog wel dragelijk geweest als de | 

ĳ daat verdekt opgesteld, dan moet je echt } makers op de proppen waren gekomen _ | 
ĳ recht voor hem staan om ‘m te kunnen ra- met een origineel idee voor de gameplay, 
en. Terwijl die gast jouw wel schuin kan maar het woord originaliteit komt niet voo 
reffen. Vet frustrerend dus. | in Activision's woordenboek. ; 
\ Tweede minpunt: door het kleine LCD- } Het spel kent een paar verschillende mo- 
schermpje zie je de vijand soms niet ĳ des, zoals de VS mode en de Arcade 

ï staan, terwijl hij je wel ziet binnen komen mode en dan is er ook nog de Academy Wmm 
en meteen z'n lood in je pompt. Kn E mode. Dit is niets meer dan een soort td 


staat de aktie voor 99% uit vredelievende f 3 Derde minpunt is het menuutje wat de trainingslevel waarin je een aantal nieuwe B 
zaken als rennen, springen en ontwijken 3 hoeveelheid kogels aangeeft. Uit dat rare | 3 moves kunt leren. Niks bijzonders dus en 
met als gevolg dat de aktie snel eentonig | ï kringeltje kon ik niet opmaken of er nog dat is het motto van dit spel. 
{ wordt. Het is de hele tijd van de ene berg | j genoeg ammo in mijn gun zat. En je Op X-Men: Mutant Academy valt niet al te | 
| | naar de andere springen of slingerenen | } merkt het niet als je zonder kogels staat veel aan te merken want het is een rede- # 
iN | als dan ook nog de besturing frustrerend | | te knallen. Ja, de vijand wordt niet getrof- 1 lijke fightinggame maar we hebben dit al- } 
nauw luistert, ben ik bang dat voor de ou- | \ fen, maar door die malle besturing dacht | | lemaal wel vaker gezien. Het mag niet in 
dere gamers de lol er snel af gaat. Of de | | ik vaak dat dit aan mijn positie lag. Nog- | de schaduw staan van volwassen 
| jonge gamers, waarvoor deze game over- | } maals vet frustrerend. \ beat'em ups zoals Tekken en Ultimate 
duidelijk bedoeld is, het spel of beter ge- | Toch is PD geen butt game. Het mag dan | Fighting Championship maar aan de an- 
zegd de besturing wel aankunnen, waag | niet perfect zijn, maar de gameplay is | dere kant is er weldegelijk een goede ba- 
ik ook te betwijfelen. toch zeer uitdagend en het spel heeft een | lans tussen de characters en zijn er soms 


paar superieure multiplayer-games. | | aardige special moves te zien. 
Î 


& 


is. 185 Bien 1500 | 


Fabrikant: Digital Eclipse/Disney 
© Distributeur: Guillemot « Tel:035-5288807 


GRAPHICS: 5 SOUND; 2 GAMEPLAY: 


‘goedegames 
prt spellen is het gauw einde daarvoor kent het te veel 
leder geval een paar misera- aan dit spel te kopen want àlllB vaak zie je dit soort aktie niet | 
op de GBC. « J.J. 


ended 


Prijs: 89,00 Bir ca. 1650 
e Fabrikant: Rare 


\ | Prijs: 79,95 Bix. ca. 1500 
Le Distributeur. Nintendo  Tel:030-6097100 


e Fabrikant: Activision 
e Distributeur: Centresoft e Tel: 035-5394000 
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Motch Reports 
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Playing Uke A Set Of Gronnies 


emo Time) 


Alle onderstaande demo's zijn te Ee _—_ 
downloaden van de nu nog el 
snellere Powerweb FTP server. We 
raden je aan om een download 


programma als GetRight of GolZilla CSE eenr mANACER 
te gebruiken. Check 


teams van andere 


Voor de liefhebbers allemaal het beste voetbalfreaks uit alle toch maar om één 
www.powerweb.nl van voetbalmanager denken te weten. hoeken van de wereld. _ ding: zorgen dat je met 

games is er sinds kort The Internet Football Helaas is het zo dat jouw team al die an 

een nieuwe wereld Club kan het best om- _ hetteam datje samen- _ dere internetgast 
HITMAN: CODENAME 47 opengegaan. Het is nu schreven worden als stelt puur fiktief is maar _achter je houdt, zodat 
Een van de vetste games die we binnenkort namelijk mogelijk om een online voetbalma- _dat mag de pret niet je aan het eind van het 
gaan spelen op onze PC'tjes is deze Hit- je kwaliteiten als ma- nager game waarin je _drukken. De spelers seizoen de felbe- 
man: Codename 47. Nou ja, ik hoef je er nager online te tonen, _ in een goed uitge- beschikken over zoveel geerde titel in de wac 
niets over te vertellen want dat heeft Jan al tegen mensen van werkte virtuele wereld __ verschillende kwalitei- _zultslepen. 
gedaan maar check toch maar even de vlees en bloed die het _moetstrijdentegende _ ten, datje de echte na- Wil je je aanmelden 
Demo (45 Mb). men niet eens mist. Ga dan naar 


Het draait uiteindelijk http://www.internet- 


footballclub.com 


GRAND PRIX 32 

J.J. houdt niet op met praten over deze 
Formule 1 game dus hebben we maar 
besloten om de Grand Prix 3 demo ver- 
plicht op alle Power Unlimited computers 
te laten installeren en daar hebben we tot 
op de dag van vandaag geen spijt van. 

Ik weet zeker dat je de game gaat kopen 
als je deze demo checkt… als je van F1 
houdt dan, hè? 


CHU CHU TOURNAMENT 


Je hoeft tegenwoordig __van hun console is het _ 
niet meer te beschik- Chu Chu R 

ken over een PC om nooi dat bi 
online je ding te doen op de Europese s 
want dat kan nu ook vers gehouden zal 
op de Dreamcast. Nou _ worden. 
ja, nog niet in Neder- Sega zegt ove 
land want zoals je weet gens nog 

laat de support heteen _ dat er binnenkort 
en ander te wensen 
over maar in de rest 
van Europa is het al 
een tijdje mogelijk. 
Een van de eerste 


ANA EVOLUTION 

Vette Offroad 4x4 trucks die 

overal door- en overheen rijden. 
Deze game is de bomb en je 
mag de demo zeker niet mis- 
sen. Je kunt in de demo één 


race rijden en je krijgt een goed grote vruchten die Eu- 
beeld van al het moois dat 4x4 ropese Dreamcast be- 
Evolution te bieden heeft. Oef! zitters plukken van de 


online mogelijkheden 


HOMEWORLD: 
CATACLYSM 
Homeworld kwam uit het niets 
maar zette gelijk een trend. 
b _Geen wonder dat er al een add- 
___on beschikbaar is die het succes 
van de game moet voortzetten. Je 
‚ _kunteen 1-level demo van deze 
add-on downloaden (48 Mb). 
____Niet vergeten hoor! 


1 dadrs EE, E 


vrza r 


Standaard versie FL 99,95 BEF 1899 ed P 
deLuxe versie FL199,95 BEF 3799 


ready to explore 


Op het moment van schrijven van deze rubriek 
duurt het nog één dag voordat ik in het vliegtuig stap naar 
Londen voor de ECTS. De ECTS is zeg maar het kleine, 
Europese broertje van de E3. En ook op de ECTS is er 
een Sony Party, alleen, we zitten met Z'n vieren in een 
hotel en we hebben maar drie kaartjes. Drie kaartjes voor 
die grote, altijd spectaculaire Sony Party. 

Hoe gaan we dit oplossen? Argwanend kijken we elkaar 
de laatste weken op de redactie aan. Zal PU-baas Mark 
de knoop doorhakken? Zal Niels thuis moeten blijven van 
zijn vriendin na zijn wangedrag op de E3 Party in L.A.? 
Zal J.J. de bodyguards bij de Sony deur gewoon plat 
vouwen? De ontknoping lees je in deze PU. Maar nu 
eerst… de cheats! 

PS. Geen cheats voor The Sims meer sturen, we hebben 
ze nu echt allemaal gehad! 

JAN 


Battles 


Als je een onbekende kamer bin- 
nengaat, zorg er dan voor dat je 
een aanzienlijk aantal HP hebt, 
je weet namelijk nooit wat je 


pan class experience voor je wapen 
gin van de game, nadat je de Minotaur Boss ver- 
hebt, krijg je de Chain Ability, die zorgt ervoor dat je 
erdere keren achter elkaar kan slaan. 
‘Ga terug naar de ruimte waar je vandaan kwam en een at- 
stack dummy zal verschijnen. Train hierop je chains, en je 
zal chain-points verzamelen. Ook zal je wapen beter wor- 
rden tegen humans. Val de dummy zo vaak aan als je wilt. 
De training dummies kun je vaak vinden dichtbij save- 
points. 


tegenkomt. 


Het belangrijkst 
zijn echter de 
Risk Points: 
met een te 
hoge Risk is 
het moeilijk 
een enemy te 
raken. Voor- 
beeld: bij 
Risk 2 zal 

er bij de 


De lokaties van alle dummies in het spel 

Wine Cellar, “Blackmarket”: Human dummy 

Wine Cellar, “Workers Restroom”: Human dummy 
Abandoned Mines B1, “The Dark Tunnel”: Beast dummy 


Zorg er ook voor dat je MP balk vol 
is want dan kun je altijd de 
Spell Heal gebruiken. 
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Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem 
Of ons e-mail adres: eeuwigleven@powerunlimited.nl 
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Meer tips op de volgende pagina's, 


Colin McRae 2.0 
Colony Wars, Red Sun 
Counterstrike Bots 
Dead or Alive 2 
Deus Ex 
Diablo 2 
F355 Challenge 
Ground Control 
eIcewind Dale 


gp aeen 


Catacombs, “Hall of Sworn Revenge”: Undead dummy 
City Walls North, “From Boy to Hero”: Phantom dummy 
City Walls North, “The Boy's Training Room”: Dragon 
dummy 

Town Center East, “Gharmes Walk”: Evil dummy 

Zoek op de kaart en je zult deze lokaties makkelijk vinden. 


Vijf zeldzame Grimoires 
Bij de Sinner Corner in de eerste ondergrondse stad die je 
tegenkomt, kun je de enemy Dark Eye vinden (Phantom 
class). Als je deze meerdere keren verslaat, KAN hij een 
ĳ zeldzame Grimoire laten vallen. Je moet veel geluk heb- 
ben. Hij laat vijf warlock spells vallen namelijk Solid Shock, 
Lightning Bolt, Fireball, Vulcan Lance en Dark Chant. 


ke ” 


MDK 2 
Pokémon Pinball 
Resident Evil 3 
Submarine Titans 


meeste enemies Pt eg 
100% staan maar bij Risk 60 zal \ î 

het iets van 30% zijn. / Nam 
Wapens en Schilden maken 

goede combinaties 

Twee Hangane Dubble-Blades = Han- 


)| 
r 


gane Halberd (Wapen) He \ Tenchu 2 
Twee Nodachis = Rune Blade (Wapen) 8 
Twee Khopeshes = Wakizashi (Wa- Toca 2 mn 
peo) 5 Virtua Tennis - 
Oval Shield + Heater Shield k 
Knight Shield (Schild) ll 44 V-Rally 

we hide nadele £ il . 


Es (&” 


VIRTUA TENNIS 
Game, set and match voor Steven Ruyter. 


Speel tegen Master en King 

Speel de Arcade mode uit zonder continues te gebruiken 
en zonder een ronde te verliezen in de normale moeilijk- 
heidsgraad. Als je dit lukt, kan je tegen ze spelen in enkel 
en dubbel. Het makkelijkst is om de partij 1 set te laten 
duren. 

Speel als Master 

Versla hem in een enkelspel in de Arcade m: 

hem alleen gebruiken in de Arcade en Train 

Om zijn onderhandse volley te doen: di 

A+X+Pijltje onder. In het achterveld 

Speel als King 

Versla hem in een enkelspel in de. \ 

bel Arcade mode. 

Het alternatief: speel alle 

in de World Circuit m 


ISS PRO 

EVOLUTION 

Van Leroy Verschoor of was het nou Vanscore? Wahaha- 
haha! 


All Star team in Cup mode: omhoog, omhoog, ome 
omlaag, links, rechts, links, rechts 

Bonus stadion: win de Konami Cup. Maakt niet uit 
welke moeilijkheidsgraad. Open daarna de Club) 
Stadium in de Exhibition mod 


F4 EN 
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GROUND CONTROL 
Pieter Dankers heeft alles onder controle 


enk 


TENCHU 2: BIRTH OF THE 
ASSASSINS 
Van Ninja Dennis de Brouwer uit het vlijmscherpe Vlij- 
ik men, 


Level Select 
Press Start at the map screen to enter at 
load/save menu. Then, hold R1 and press £ 
0, _R TN D, 
>, X 
Recharge | Health 
kauss gans, press and hold A, then press buttons 
Unlock All Ninja Items From the item Selection 
Screen 
Press M(3x), ©, B, © (2x), &, ©, >, ©», R2 (2x) 
Increase Item Inventory by 1 From the Item Selec- 
tion Screen 
Hold R1 and B and press 
Speel als Tatsumaru 
Beat the game as both Rikir 
Ayame. Or you'll be able to 
in the mission editor after 
following code from th 
screen: hold @ and 


DN 


Ae 


In het main menu druk ‘M’, ‘S’en ‘V'tegelijk in. De 
komt er een regel waar je de onderstaande 


kunt voeren. 

console allows “-”: bring up console 
god: God mode for all units | 
notgod: disable God mode 

gimme maps: speel alle C, 

Game” Menu 

flashlight: Flashlight GU! 


de andere en de andere naar de ene. Als je dat 
daan staat er waiting. Wacht 2 tot 3 seconden 
Game Boy met de Pokémon die gekloond m 


Pú 
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V-RALLY 
Mark van der Avoird uit Oisterwijk in de bocht. 

B Alle wagens en tracks: In het progression scherm 
R, links, rechts, links, rechts, omhoog, omlaag: 
omlaag, A, A en dan start 


OR ALIVE 2 
Van de nog levende Johny Mo uit Gennep. 
Camera roteren tijdens de overwinning 
Hou L1 ingedrukt dan kun je met de viertoetsen- 
knop de camera roteren en dan kun je met 
vierkantje de camera laten inzoomen en 
met rondje weer uitzoomen. 
Andere kleding 
Win eerst ‘normal’ om de eerste 


twee kledingstukken te behalen. Zet 


vervolgens de moeilijkheidsgraad op. 
‘hard’ om de volgende twee te halen 
en daarna op ‘very hard’ om de laa 
ste twee kledingstukken te halen. 


„ 


DIABLO 2 

Handige Diablo 2 tips van Thijs ‘Agarring' Boekhout. 

Voor spelers met de 1.02 of lagere versie 

-Je kan als je Necromancer bent met bonewall een heel 
leuk truukje uithalen. 

Cast al je mana op aan bonewall en loop uit beeld. Als de 
bonewalls instorten komen er items uitvallen. Uiteraard 
werkt deze methode het best als je het vlak bij een stadje 
doet. Cast de bonewalls buiten de stad en ren naar bin- 
nen naar de healer, zodat je weer volle mana hebt. Nadat 
je de items op hebt gepakt kan je het vrolijk overdoen. 
-Als Barbarian moet je zoveel mogelijk punten in Whirl- 
wind stoppen. Dankzij een progammeerfout geeft Whirl- 
wind je 15 hits in 2 seconden. HEEL bruikbaar tegen alles ® 
wat je pad kruist. 

-Weer voor de Necromancer. Corpse explosion werkt met 
percentage van het vijandelijk leven en wordt dus OOK 
sterker als er meer mensen in je game zitten. Dus jij kan 
als Necro in je eentje Hell/Hell gaan clearen terwijl er ze- 
ven anderen ergens anders aan het zwoegen zijn. Dit is 
een soortgelijke progammeerfout als Whirlwind. 

In alle versies 

Als je het spel uitgespeeld hebt, start dan een game in de 
difficulty waarin je het uitgespeeld hebt. Ga naar Tristram 
en pak Wirt's leg. Ga terug naar de stad en stop Wirt's leg 
met een VOLLE tome of town portal in je Horadric cube. 
Druk transmute en tadaa, op je scherm zie je een portal 
naar de Secret Cow level! Massa's koeien! Beresterk en 
loeiende koeien bijten wel! Deze ‘cheat’ werkt maar een 
keer per difficulty level behalve bij versie 1.01 of lager. 

In versie 1.03 zijn de meeste fouten er al uitgehaald € 
zullen de eerste set cheats niet werken. Whirlwind én 
Corpse explosion zijn nog steeds goede skills, maar. 

zijn wel zodanig naar beneden gehaald dat 

eentje onmogelijk is geworden. : 


COUNTERSTRIKE BOTS 
Voer voor fans. Hier kan je bots voor Counter-strike vin- 
den. 

Rambot bots: www.nuclearbox.com/rambot/> 
Swatbots: www.nuclearbox.com/swatbot/> 

Android bots: www.botepidemic.com/android/> 


* 
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NYC_747 
_NYC_Airport 
le NYC_AirfieldHeliBase 
| Kes Gr, : tijd 3_NYC_BrooklynBridgeStation 
KA ae E Open 03. NYC_Hangar 
Open 03_NYC_ MolePeople 
Open 03_NYC_UNATCOHQ 
Open 03_NYC_UNATCOlsland 
Open 04_NYC_ Bar 
Open 04._NYC_BatteryPark 
Open 04_NYC_Hotel 
aining Open 04_NYC_NSFHQ 
00_TrainingCombat Open 04_NYC_Street 
n 00_TrainingFinal Open 04_NYC_ Smug 
n 01_NYCUNATCOHQ Open 04_NYC_UNATCOHQ 
01. UNATCOlsland Open 04_NYC_UNATCOlsland 
Open 02_NYC Bar Open 05_NYC_UNATCOHQ 
$ Open 02_NYC_BatteryPark Open 05_NYC_UNATCOlsland 
ICEWIND DALE Open 02_NYC_FreeClinic Open 05_NYC_UNATCOMJ12lab 
Tijdens het spelen, druk op Ctrl + Tab om de console Open 06_HongKong Helibase 
window te aktiveren en de cheats in te vullen. Pal Open 06 HongKong _MJ12lab 
Arrow of Dispelling AROWO07 /á Open 06 HongKong Storage 
Battle Axe AX1HO1 Open 06 HongKong. TongBase 
Golden Girdle BELTO2 E Open 06 HongKong VersaLife 
Mace +1 BLUNO5 2 Open 06_HongKong_WanChai_ Canal 
Bolt +1 BOLTO2 £ Open 06 HongKong _WanChai_ Garage 
Tome +1 Constitution BOOKO3 ) d Open 06 HongKong _WanChai Market 
Boots of Speed BOOTO1 ä Open 06 HongKong _WanChai_Street 
Composite Long Bow BOWO1 Open 06 _HongKong_WanChai_Underworld 
Gauntlets of Ogre BRACO6 p Open 08_NYC Bar 
Bullet +2 BULLO2 : s Open 08_NYC FreeClinic 
Mithril Chain Mail +4 CHAN06 Ee Open 08_NYC_ Hotel 
Cloak of Protection +2 CLCKO2 ° Ë Open 08_NYC_ Smug 
Dagger +2 DAGGO3 Open 08_NYC Street 
Dart +1 DARTO2 / Open 08_NYC_ Underground 
Halberd +1 HALBO2 Open 09_NYC Dockyard 
War Hammer +2 HAMMO0O3 Open 09_NYC Graveyard 
Helm of Glory HELMO3 Open 09_NYC_Ship 
Horn Coral Gem MISC35 le Open 09_NYC_ShipBelow 
Full Plate Mail +1 PLATO5 Open 09_NYC_ShipFan 
Potion of Hill Giant Strength POTN03 í Open 10. Paris_Catacombs 
Ring N Open 10_Paris_CatacombsTunnels 
Protection from Cold Kei Open 10_Paris_Chateau 
N & Scroll of Vampiric Touch id Open 10_Paris_Club 
Large Shield +1 : Open 10_Paris_Metro 
Bastard Sword Open 11_ Paris Cathedral 
Two Handed Sword f Open 11. Paris Everett 
Wand of Fear | Open 11_Paris_Undes 
Heavy Crossbow of Accuracy. BOM 7 Open 12 Vandenberg 
je f Open 12. Vandenberg 


MARINE TITANS 
E amvan Doom uit Linschoten titaneerde ons op deze 
(cheats. 
eDrük tijdens het spelen op [ENTER] en vul dan een 
van deze cheats in gevolgd door [ENTER]. 
air: geeft air (werkt alleen voor de White Sharks en de 
Black Octopi) 
energy geeft energy (werkt alleen bij de Silicons) 
fow: laat de hele map zien 
exiton: 1.000 Gold, 5.000 Corium en 10.000 Metal/Silieom 
metal: 10.000 Metal 
gold: 1.000 Gold 
corium: 5.000 Corium 
silicon: 10.000 Silicon 
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zal 


kiest, moet je veel meer doen 
\ art te krijgen. 
Run into the basement/Hide inside the kitchen 
Als je de kelder in gaat, loopt de kelder vol met water en moet je door een schacht heen. 
Als je Hide inside the kitchen kiest, gooit Jill een bommetje naar binnen bij de Nemesis en 
j die raakt bewusteloos zodat je de Eagle A Parts van hem kunt pakken. 
ĳ Jump out of the window/Hide in the back 
Als je uit het raam springt, overleg je met Carlos hoe je de Groene Gem in het restaurant 
te pakken kan krijgen. 
Head to the emergency exit/Increase Electricity output 
E Als je voor de emergency exit kiest, kom je de Neme- 
sis weer tegen. Kies je voor de andere dan zet je 
zombies onder stroom en hun koppen ontplof- 
fen. 
Climb up/Jump off 
Als je Jump off kiest, moet je een klein gevecht 
houden met een soort slangen. Kies je voor 
Climb up dan vallen al die kisten in de afgrond. 
Jump out of the window/Use the emergency 
brake: als je voor use the emergency brake kiest, 
begin je meteen in de Clock Tower, waar je later 
Carlos in het gezicht slaat. Kies je voor jump out 


of the window dan helpt Carlos je later niet met het #8 


gevecht tegen de Nemesis. 
Use the light/Use the cord 
Kies je voor Use the light dan wordt de Nemesis 
verblind en duw je hem van de Clock Tower af, 
Kies je voor Use the cord dan zet je hem onder 
stroom en is hij even bewusteloos en komt hij je 
later weer achterna als je terug naar beneden 
gaat. 
Push him off/Jump off 
Dit hangt veel van het einde af. Kies je voor 
Push him off dan krijg je Ending 1, kies je voor 
Jump off krijg je Ending 2. 
Kostuums 
Als je het spel in totaal 5 keer uitspeelt krijg je 
na het eindfilmpje nieuwe kostuums. Dit hangt — 


ook af van de moeilijkheidsgraad die je in het begin. 


hebt gekozen. Een paar van die kostuums 
kostuum dat Jill in RE aanhad, of het pak 
van Dino Crisis. 
Epilogues: Speel het spel 8 keer u 
schillende filmpjes over hoe het i 
overlevenden. 

The Mercenaries: 


L2, L2, Ri, R1, 
SELECT (er komt 


armoury 
Onsterfelijk: 
awrate 

Hub selection: 
move house 
Alles gratis: 
break and enter 


op de 
alleen met niet 


in en daarna naar Indigo Pla- 
gaan. Hier heb je een hele kleine 
dat je Mew aantreft. 
Bonusstage 


Om op de Mewtwo Bonusstage te spelen 
moet je allebei de andere stages spelen 


per tafel (Diglett en Gengar op de rode, 
Meowth en Seel op de blauwe ). Als je nu 
weer de beschikking krijgt over een bonus- 
stage, is dit de Mewtwo stage. 

Waar vind je de Pokémon? 

Dit zijn de lokaties en de Pokémon die je er 
kunt vinden: 

Rode kast 

Pallet Town: Charmander, Rattata, Nidoran 
(M) en Poliwag 

Viridan Forest: Weedle, Pidgey en Pikachu 
Pewter City: Spearow, Jigglypuff, Ekans en 
Magikarp 

Cerulean City: Oddish, Mankey, Jynx en 
Abra 

Vermilion City Seaside: Shellder, Krabby, 
Ekans en Farfetch'D 

Rock Mountain: Voltorbe, Diglett en 
Mr.Mime , 
Lavender Town: Gastly, Magnemite, Cu- — 
bone en Electabuzz 

Cycling Road: Spearow, Doduo, Li 

en Snorlax en 

Safari Zone: Paras, Rhyhorn 


gEeuwigLeven 
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Seafoam Islands: Horsea, Staryu, Seel en 
Articuno 

Cinnabar Island: Ponyta, Growlithe, Oma- 
nyte en Kabuto 

Indigo Plateau: Machop, Onix en Ditto 
Blauwe Kast 

Viridan City: Squirtle, Nidoran (M) en Bul- 
basaur 

Viridian Forest: Caterpie, Rattata en Pik-. 
achu 

Mt.Moon: Zubat, Paras en Clefairy 
Cerulean City: Bellsprout, Meowth, J 
Abra 

Vermilion City Streets: Shellde, 

Farfetch'D en Sandshrew 

Rock Mountain: Diglet, Vol 

Mr.Mime B 

Celadon City: Mank 

Porygon 

Fuchsia City: N 

han et 

Safari. 
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TOCA 2 

All Cars = MECHANIC 

All Tracks = BIGLEY 

Locks frame rate during qualification = TECHLOCK 
Turbo Mode = FASTBOY 

Battle Mode = BANGBANG 

Micro Machines Mode = MINICARS 

Drive a Ford Mondeo = CMFORD 

Drive an Invisible Car (expt tyres) = JUSTFEET 
Padded Barriers = ADDED 

Bouncing Collisions = BCASTLE 

Faster Damage = DUBBED 

Fourty Lap Race = LONGLONG 
Championship disqualification d 

Race on elevated tracks= ELA: 

Race with a blurred backg 

Race Oulton Park Island 

Race in low gravity 

Special Effects = CO 


/ OS DY Mas 


Le 


tap 


F255 CHALLENGE 


| Druk bij het Options menu X + Y, en ga dan naar het 


Passwords menu. 
Enter deze paswoorden dan om courses te ‘un- 
locken’. 
CinqueValvole 
LiebeFrauMilch 
Stars&Stripes 
KualaLumpur 
Me FagotaDondlata 
“ DaysofThunder 
& RietiaNovelto 


_ 


Toets tijdens het spel - in en tik een 
as van de volgende codes in na “Omen”. 


mdkGobSetDamageFilter(mdkGetPlayerGob(),0) : god mode 
GodDebugToggle() : god mode aan/uit 
mdkNewGame(1,12) : level 1 
mdkNewGame(2,12) : level 2 
mdkNewGame(3,12) : 
mdkNewGame(4,12) : 
mdkNewGame(5,11) : 


COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 


De volgende cheats moet je in het “create driver pro- al 


file” invoeren 
Alle tracks: HELLOCLEVELAND 
Alle auto's: ONECAREFULOWNER 
Mirrored tracks: RORRIMSKCART 
Fireballs: GREATBALLSOF 
Monstertrucks: EASYROLLER 

Low gravity: ï 
Turbomode: 
Agressive CPU: 


mdkNewGame(6,8) : 
mdkNewGame(7,11) : 
mdkNewGame(8,8) : 
mdkNewGame(9,13) : 


KISS 
PSYCHO CIRCUS - 
THE NICHTMARE CHILD 
Druk tijdens het spel op - (de tilde toets), het cheat ol 
invoerscherm verschijnt, hier kun je de gewenste 4 
cheat(s) invoeren. 
Invuln: onoverwinnelijk 
Gimmiegimmiegimmie: alle wapens 
Spectator: je kunt vliegen 
Chasecam: je kunt door vijf ‘chase cam 
Nextarmor: extra munitie en 
Prevarmor: je verliest wat art 
Restartlevel: het huidige 


hd 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met 


US 


Te koop: SNES, in zeer goede staat, 


Sales 


NESTLEFELt. 


je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 


Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand 


aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, 
moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 PC-spellen zonder 

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 

De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 


opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (POWERSALES) 
POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM 


OF POWERSALESOPOWERUNLIMITED.NL 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


Mintendo 
Gevraagd of te ruil: Mijn Body Har- 
vest, Rush 2, Fifa 64, Gex 64, Turok: 
Rage Wars of Beetle, Adventure Ra- 
cing tegen jouw Bass Hunter, Mario 
Golf, Pokémon Snap, Rainbow Six, 
Monster Truck Madness, Mario Party 
2 of Rayman 2. Ik ruil ook Rush 2 en 
Gasp tegen Pokémon Snap of Bass 
Hunter. Tel.074-2432012 (omgeving 
Hengelo). 


DIMENSIO 


de no.1 gamesio 


DreamcastPlayStationPS2PC CDRom 


Np 


Te koop: Game Boy met hoes en drie 
spellen: Kuifje, Motorcross en Tetris. 
Prijs: f60,-. Tel.020-6422584 (omge- 
ving Amsterdam) en vraag naar 
Leon. 


Te koop: SNES, S.G. adapter, S.S. 


geweer, twee controllers, zesentwin- 
tig spelcassettes en 4-player adapter. 
In zeer goede staat. Prijs: f419,-, 
Tel.06-23053914 en vraag naar Jordi. 
Geen vervoer. 


teens 


endo64GameboyColor/Accessoires 


okumae ehehe aided) 


winkelfiliaal. 


steentilstraat 12-14 
9711 gm groningen 
050 3129818 


dimensionplus.nl 
0503129818 


| 
ation 2 -Pâ 
Playeind oktober 


\ je nádn 
Vermeld Bv: adres! 


Te koop/ te ruil: Een SNES met de 
spellen SM Allstars en DKC 3. Voor 
Game Boy Color: Mission Impossi- 
ble. Gevraagd voor SNES: Een deel 
van MK. Alles in uitzonderlijk goede 
staat en bijna alles met boekje en 
doosje. Tel.033-2459606 (omgeving 
Amersfoort). 


Te koop: Een SNES met drie joypads 


en zeventien spellen. Onder andere: 
Taz Mania, Mario Kart, De Smurfen, 
Street Racer, Zelda, Donkey Kong 2, 
etc. Voor f550,- en als je de Super 
Game Boy erbij wilt met één gratis 
spel voor f525,-. Tel.026-3233903 
(omgeving Arnhem) en vraag naar 
Dennis. Liefst ‘s avonds bellen. 


Te koop: N64, twee controllers, me- 


morycard met ingebouwde rumble- 
pack, vier spellen (Starwars Racer, 
Rayman 2, Zelda en Super Mario 
64). Totaalprijs: f360,-. Of ruilen te- 
gen een omgebouwde PlayStation 
met twee controllers (één dualshock). 
Tel.033-4565257 (omgeving Amers- 
foort) en vraag naar Ferry. 


Gezocht: X-Plorer (gamecheater) 


voor N64. Ik ben bereid om er twee 
spellen voor te geven. Heb je er één? 
Tel.030-2710478 (omgeving Utrecht) 
en vraag naar Jaimie. 


twee controllers, acht spellen (onder 
andere: The Lion King, De Smurfen, 
International Cricket, F-Zero, Super 
Soccer, Super Tennis, Super Mario, 
Allstars en Spirou. Vraagprijs: f350,- 
(omgeving Roermond). Tel.0475- 
326485 en vraag naar Marco. 


Te koop: Nintendo 64 met aankoop- 


bon, twee controllers, Mario 64 en 
Goldeneye. Acht maanden oud, on- 
geveer twintig keer gebruikt. Vraag- 
prijs: f298,-. Zie je er wel wat in 
Tel.015-2144911 (omgeving Rotter- 
dam) en vraag naar Thomas. 


Te ruil: Wie wil er zijn GTA voor 


Game Boy Color ruilen tegen mijn 
Warioland 2 of tegen Conker Pocket 
Tales. Tel.013-5053566 (omgeving 
Tilburg) en vraag naar Marc. Bellen 
na 17.30 uur. 


Te koop spellen voor N64: Zelda 


f25,-, NBA Jam 99, Starfox f30,-, 
Starwars Pod Racer, Starwars Ro- 
gue Squadron f45,-. Tel.079- 
3412845 (omgeving Zoetermeer). 
Bellen na 18.00 uur. Geen verzen- 
ding via de post. 


Te koop: SNES, twee controllers en 


twaalf spellen. Onder andere: Zelda, 
DK Country, Super Hockey, Mario All 
Stars, Super Tennis, Jurassic Park 
etc. Zo goed als nieuw. Prijs: f350,-. 
Tel.0299-643286. Bellen na 19.00 
uur. 


Te ruil voor N64: Mijn Action Replay 


(inclusief videoband en instructies), 
Doom 64 (inclusief hoesje en boekje) 
tegen jouw twee controllers (maakt 
niet uit welke kleuren). Tel.033- 
4621385 (omgeving Amersfoort) en 
vraag naar Jelle. 


FOREGAMES 
De importspecialist 


Playstation 2 


Dé spelcomputer speciaalzaak 


* SEGA DREAMCAST 

* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* HINTBOEKEN 

* SONY PLAYSTATION 1 & PS2 
* GAMEBOYCOLOR 


* POKEMON TRADING CARDS 
* ACCESSOIRES 

* DVD FILMS 

* NEO GEO 

* PC CD-ROM 

* TIJDSCHRIFTEN 


* 


Groot assortiment DVD fìlms, meer dan 600 titels. 


* 


Tevens doen wij ook aan inruil. 


* 


Vraag om onze kortingspas, 
waardoor jouw kortingen aardig kunnen oplopen. 


Zuidsingel 59 
Amersfoort 
Tel: 033 - 47 00 427 


PlayStation 
Te koop: PlayStation-spellen: Duke 
Nukem: Time to Kill, Rollcage, Fifa 
99, Rascal. Prijs: f15,- per stuk. Alles 
voor f45,- en gratis demo met Power 
Unlimited blad. Tel.010-4719698 
(omgeving Schiedam). 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


met twee dualshock controllers, een 
memorycard en een mega memory- 
card en achtentwintig spellen. Tel.06- 
20840595 en vraag naar Tom (omge- 
ving Arnhem). 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


met een dual shock, drie memory- 
cards, twaalf spelletjes: Tony Hawk, 
Gran Turismo 2, Crash Bandicot 3 en 
gratis demo’s. Prijs overeen te ko- 
men. Tel.0032-015-512954 (omge- 
ving Haacht in België). 


Te koop/ te ruil: Omgebouwde PSX 


met een dualshock- en een gewone 
controller, 2x 1 Mb en 1x 4 Mb me- 
morycard, twintig spellen. Onder an- 
dere: Colin McRae, Formula 1 2000, 
Gran Turismo 2, Driver. Tomorrow 
Never Dies en een stuurwiel van 
Trustmaster. Vraagprijs: f700,-. Of te 
ruil tegen een PC met PII 233mhz, 
32 Mb ram, 4 Mb videokaart en 3,2 
Gb harddisk en monitor. Snelle bel- 
lers krijgen de CD Trance Tiles. 
Tel.070-3018128 (omgeving Den 
Haag) en vraag naar Tim of mail naar 
ditimbo2@ hotmail.com 


Te koop: PlayStation met twee con- 


trollers en één memorycard en ze- 
ventien originele spellen onder an- 
dere: Tekken 3, WCW Nitro, Testdrive 
5, Vigilante 8, etc. Tel.024-3443888 
en vraag naar Koen (omgeving Nij- 
megen) of mail naar: 
koenbrits@mail.com Over de prijs 
worden we het wel eens. 


* 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem 
Tel: 026 - 44 59 400 


Te koop: Omgebouwde PlayStation, 
twee dualshock- en één normale 
controller. Een memorycard, Mad 
Catz stuur met pedalen. Veel demo’s 
en negentien originele spellen. Onder 
andere: Tekken 3, Gran Turismo, 
Red Alert, Legacy of Kain en Croc. 
Prijs: f700,-. Tel.06-23964846 (om- 
geving Leystad) of mail naar patty- 
mayo@netmail.nl Geen vervoer en 
bellen na 19.00 uur. 

Te koop gevraagd: PlayStation (om- 
gebouwd) met twee normale control- 
lers, een of twee spellen (graag 
South Park Rally). Ik ben bereid rond 
de f150,- te betalen. Tel.040- 
2261251 (omgeving Eindhoven) en 
vraag naar Pieter. 

Te koop voor PlayStation: C&C, 
C&C: Red Alert, Destruction Derby 2, 
Duke Nukem 3D. Per stuk: f25,- of 
allemaal samen voor f80,-. Tel.023- 
5731940 en vraag naar Jasper of 
Tel.06-10680034. 


COMPUTER 


Kion 


Ee 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanemveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fax. +31(0)24 3453942 


Wij leveren DVD films 
regio 1 & 2 code pc 
Sony playstation 
Nintendo 64 
Sega Dreamcast f550,- 
Gameboy Color 
Grand Turismo 2 {99,95 
En dit alles 
Hard en Software 
OOK POSTORDER 


Besteltelefoon 
024-3451808 


NO9ANTE-MOTIAA'MMM 


NEDGAME 


IDEOGAMES 


Al AV 


A-2 RACER 3 

ACE COMBAT 3 
ALIEN RESURRECTION 
ALL STAR TENNIS 2000 
ALUNDRA 2 

AREA 51 

ARMY MEN 3D 


109.95 
119.95 
9995 
79.95 


BLOODY ROAR 2 
BREATH OF FIRE 3 
BUGS BUNNTY 

BUSTA MOVE 4 
CARMAGEDDON 
CASTROL HONDA S 
CHASE THE EXPRESS 
CIVILIZATION 2 
COLIN MCRAE 
COLIN MCRAE 2 
COLONY WARS 3 
COMMAND & CONQ 
C&C RED ALERT 
C&C RETALATION 
CONTRUCTOR + MEM 
COOL BOARDERS 4 
CRASH BANDICOOT 
CRASH BANDICOOT 2 
CRASH BANDICOOT 3 
CRASH BASH 

CRASH TEAM RACING 
DARKSTALKERS 3 

DE SMURFEN 

DINO CRISIS 
DISNEY'S DINOSAUR 
DISNEY'S HERCULES 
DISNEY'S TARZAN 
DISNEY'S TETRIS 
DRIVER 

DRIVER 2 

DUKES OF HAZZARD 
EAGLE ONE 

EEN LUIZENLEVEN 
EURO 2000 
EVERYBODY'S GOLF 2 
F1 2000 SEASON 2000 
FIFA SOCCER 99 

FIFA SOCGER 2001 
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANIASY 8 
FINAL FANTASY 9 (55) 
FISHERMAN'S BAIT 2 


FORMULA ONE 2000 
FRONT MISSION 3 
FUTURECOP LAPD 
GALERIANS (4 CD RPG) 
GLOVER 


GRAN TURISMO 
GRAN TURISMO 2 


GIA 
GIA LONDON 
GIA 2 


GRANDIA 

GRIND SESSION 
HEART OF DARKNESS 
IN COLD BLOOD 

ISS PRO EVOLUTION 
JACKY CHAN 
KOUDELKA 

LEGEND OF LEGAIA 
LMA MANAGER 
LUCKY LUKE 
MADDEN 2001 
MARVEL VS STR, F. 
MEDAL OF HONOR 
MEDAL OF HONOR 2 
MEDIEVIL 2 
MEGAMAN X4 
METAL GEAR SOLID 
MICKEY'S WILD ADV. 
MOTO RACER 2 
MOTO RACER 3 
MUPPET RACEMANIA 
MUSIC 2000 

NBA LIVE 2001 

NEED FOR SPEED 4 
NEED FOR SPEED 5 
NHL 2001 
NIGHTMARE CREAT. 2 
PAC -MAN WORLD 
PARASITE EVE 2 
POCKET FIGHTER 
POOL HUSTLER 
POPULOUS THE BEGINN 
PREMIER MAN. 2000 
PRO PINBALL BIG RACE 
PUCHI CARAT + CONTR 
RAINBOW SIX 


zee 
ook 0000000 

0000000000 
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RE-VOLT 

READY 2 RUMBLE 
RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 3 
RESIDENT EVIL GUN 


69,95, 


PLAYS IATON 


RIDGE RACER TYPE 4 54.95 
ROAD RASH JAILBREAK 
ROLLCAGE 2 
RONALDO V-FOOTBALL 
SAGA FROONTIER 2 
SHADOW MAN 

SILENT HILL 

SOUL REAVER 

SOUTH PARK 

SOUTH PARK RALLY 
SPEC OPS 2 
SPIDERMAN 

SPORTS CAR GT 
SPYRO 2 

STAR OCEAN 

STAR TREK INVASION 
STAR WARS JEDI POW. 
STREET SKATER 2 
SUIKODEN 2 
SUPERBIKE 2000 
SUPERCROSS 2000 
SYPHON FILTER 2 


0000000 
AAA 


THE FIFTH ELEMENT 

THE GRANTSTREAM S 

THE LOST WORLD 

THE NEXT TETRIS 

THE X-FILES 

THEME HOSPITAL 

THEME PARK 

THEME PARK WORLD 

THIS IS FOOTBALL 2 

TIME CRISIS 

TOCA TOURINGCAR 2 

TOMB RAIDER 3 

TOMB RAIDER 4 

TOMBI 2 

TOMORROW NEVER D 

TONY HAWK 

TONY HAWK 2 

TOY STORY 2 

TRASHER SKATE & D 

TRON BONNE 

TRUE PINBALL 

URBAN CHAOS 

V-RALLY 

V-RALLY 2 

VAGRANT STORY 

VANDAL HEARTS 2 

WACKY RACES 

WARZONE 2100 

WIPEOUT SP EDITION 

WORMS 39,95 
WORMS ARMAGEDDON 59.95 
WWF SMACKDOWN 119.95 
X-MEN MUTANT ACAD 79.95 
X-MEN VS STREETF 19.95 


ACCESSOIRES 


ASCI ARCADE STCK 
DATEL MEM. 120 BL 
DATEL MEM. 360 BL 
DATEL MEM. 720 BL. 
DRAADLOZE PAD 
FERRARI RACEWHEEL 
GRAPHIC KIT 

LINK CABLE 
MADCATZ RACEWHEEL 
RF UNIT 

RGB SCART KABEL 
SAKARA JOYPAD 
SCORPION GUN 
SONY DUAL SHOCK 
SONY MEM. CARD 
SONY MULTI TAP 
SPACE STATION 
VERLENGKABEL 


95 
X-PLORER 9002 + MEM. 79.95 


Psone CONSOLE 
NU MET GRAIIS 2e JOYPAD |! 


mr Td 


SEGA DREAMCAST| 


AERO WINGS 

CHU CHU ROCKET 
CRAZY TAXI 

DEAD OR ALIVE 2 
ECCO THE DOLPHIN 


FIGHTING FORCE 2 
HALF LIFE 

HIDDEN & DANGEROUS 
HYDRO THUNDER 
MARVEL VS CAPCOM 2 
MOK 2 


METROPOLIS STREET RA, 
NBA 2K 


PLASMA SWORD 
POWER STONE 2 
QUAKE 3 

RAINBOW SIX 
RAYMAN 2 

RE-VOLT 

READY 2 RUMBLE 
RED DOG 

RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 4 
SEGA GT 
SHADOWMAN 
SHENMUE 

SLAVE ZERO 

SNOW SURFERS 
SONIC ADVENTURES 
SONIC SHUFFLE 
SOUL CALIBUR 
SOUL REAVER 

STAR WARS RACER 
SWORD OF BERSERK 
THE HOUSE OF THE D, 
THE H. OF D. + GUN 
TOKYO HIGHWAY 
TOMB RAIDER 4 
TONY HAWK 

TRICK STYLE 

UEFA STRIKER 
V-RALLY 2 

VIRTUA FIGHTER 3TB 
VIRTUA STRIKER 2 
VIRTUA TENNIS 
WACKY RACES 
WETRIX 

WILD METAL 
WORMS ARMAG, 
ZOMBIE REVENGE 


e. 
o 
a 


PIDITE OI RI AI RIAA 
0000000 


TIJDELIJK FL. 25,- | 


MADCATZ DREAMPAD, 
EINDELIJK EEN JOYPAD MET 
ZES KNOPPEN NAAST ELKAAR, 
SPECIAAL ONTWIKKELD VOOR 
DE FIGHTING GAMES 
LEVERBAAR IN 5 KLEUREN 

NU PER STUK fL. 59,95 

MAAR BĲ BESTELLING VAN 

2 DREAMCAST SPELLEN 
SLECHTS FL, 25,- HI 


4 MEG. MEMORYCARD 79.95 
ACTION REPLAY 
vee Ss) 109.95 
CADE STICK 129.95 
DREAMCAST GUN 129.95 
MADCAIZ DREAMPAD 59.95 
MADCATZ STUUR + PED. 129.95 
RGB KABEL 39.95 
RUMBLE PACK MADC 
SEGA CONTROLLER 
VERLENGKABEL 
VISUAL MEMORY 


CCD ROM 


1080 SNOWBOARDING 4e re 
ARMORINES 

ARMY MEN 

BANJO KAZOOIE 
BASS HUNTER 64 
BATTLETANX 
CARMAGEDDON 64 
CASTLEVANIA LEGACY 
DONKEY KONG + EXP 
EARTHWORM JIM 3-D 
ECW HARDCORE REV. 
F-ZERO X 

FIFA SOCCER 99 
GAUNTLET LEGENDS 
GOLDENEYE 007 
HYDRO THUNDER 

LS.S. PRO 2000 

JET FORCE GEMINI 
MAGICAL TETRIS 
MARIO GOLF 

MARIO KART 64 
MARIO PARTY 2 
MARIO TENNIS 
MICRO MACHINES 64 
MISSION IMPOSSIBLE 
NUCLEAR STRIKE 64 
PERFECT DARK 
PILOTWINGS 64 
POKEMON SNAP 
POKEMON STADIUM 
RAYMAN 2 

RE-VOLT 

READY 2 RUMBLE 
RIDGE RACER 64 
ROAD RASH 64 
SHADOW MAN 

SOUTH PARK 

SOUTH PARK LUV SHACK 
SUPER SMASH BROS 
TAZ EXPRESS 

TOP GEAR RALLY 2 
TONIC TROUBLE 
TRACK & FIELD 2000 
TUROK 3 

TUROK RAGE WARS 
WCW NWO REVENGE 
WCW NWO WORLD 
WORLD DRIVER CH 
WWF WRESTLEMANIA 2 
XENA WARRIOR PRINC 
ZELDA 64 


ACCESSOIRES 


ACTION REPLAY PROF 
EXPANSION PACK 
MEM, + RUMBLE PAK 
N64 COLOR EDITION 
N64 MARIO PACK 
N64 PIKACHU EDITION 
NINTENDO JOYPAD 
NINTENDO MEM. C 
NINTENDO RF SWITCH 
NINTENDO RUMBLE P 
TRANSFER PAK 
UNIVERSAL ADAPTER 
VERLENGKABEL 


THE WORLD IS NOT ENOUGHIII 
BEL NU VOOR RESERVERINGEN 


COMPETITION PRO JOYPAD, NU 
BĲ BESTELLING VAN 2 N64 GA- 
MES GEEN FL. 39,95 MAAR 
SLECHIS FL. 15,- 
AFB. WIJKT AF, DE PRO JOYPAD 
EEFT EXTRA FUNCTIES ) 


ALLE ARTIKELEN IN DEZE AD- 
VERTENTIE ZIJN NIEUW, BEKIJK 


ONS GEBRUIKTE ASSORTIMENT 


OP WWW.NEDGAME.NL Of 
BEL VOOR INFO, 

TEVENS HONDERDEN GAMES 
VOOR DE 8 EN 16 BIT SYSTE- 
MEN OP VOORRAAD! 


ALL STAR TENNIS 
ASTERIX & OBELIX 

BABE AND FRIENDS 
BELLE EN HET BEEST 
BLACK BASS FISHING 
BUGS BUNNY & LOLA 
CHESSMASTER 
CONCERS POCKET. 
DAFFY DUCK 

DE SMURFEN 3 
DISNEY'S DINOSAUR 
DONKEY KONG COLOR 
DRIVER 

GAME & WATCH G. 3 
KONAMI GB COL 2 
KONAMI WINTER GAMES 
LOONY TUNES 


7 
LOONY TUNES COLLECT 
6 


LUCKY LUKE 

MARIO GOLF 

METAL GEAR SOLID 
MONTEZUMA'S RETURN 


BĲ AANKOOP 


MAAR SLECHTS 


FL. 15,- 


MS. PAC MAN 
MUPPETS 

PERFECT DARK 
POKEMON BLUE 
POKEMON PINBALL 
POKEMON RED 
POKEMON TRADINGC. 1 
POKEMON YELLOW 
RAYMAN 
ROADSTERS 
ROBBEDOES 
SPEEDY GONZALES 
STAR WARS RACER 
SUPER MARIO BROS 
TAZMANIA 

TEIRIS DX 

TOM & JERRY 
TOMB RAIDER 
TONY HAWK 

TOY STORY 2 
TWEETY & SYLVESTER 
V-RALLY 

VEGAS GAMES 
WARIO LAND 3 
ZELDA DX 


ACCESSOIRES 


ADAPTER 

ADAPTER + BAT. PACK 
GAMEBOY COLOR 

LINK CABLE 

LOS GAME zer DOOSJE 
WORM LIGHT 

X-PLORER 


2495 
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MEER DAN 1500 POKEMON 
CODES, INCLUSIEF DE 15le 


POKEMON MEWIII 
OOK CODES VOOR RUIM 
200 ANDERE GAMES 


DIT ALLES VOOR FL, 99,95 


AGE OF EMPIRES 2 Ì 

AGE OF EMP AD ON 
ALICE IN WONDERLAND 

ALONE IN THE DARK 4 

AMSTERDOOM 

ANNO 1602 

BALDUR'S GATE 

BALDUR'S GATE 2 

BLADE RUNNER 

CARMAGEDDON 2 

CARMAGEDDON 3 

COLIN MCRAE RALLY 2 

COM. & CONQUER 


DARK REIGHN 2 

DELTA FORCE 3 

DEUX EX 

DIABLO 2 

DUKES OF HAZARD 
EURO 2000 

F1 2000 SEASON 2000 
FIFA 2001 

GANGSTERS 

GRAND PRIX 3 
GROUND CONTROL 
HALF LIFE GENERATION 
HEAVY METAL 2 

HOME WORLD 2 
ICEWIND DALE 

KISS PSYCHO CIRCUS 
MADDEN 2001 
MEGAMAN X4 

METAL GEAR SOLID 
MIDTOWN MADNESS 2 
NBA LIVE 2000 

NHL 2000 

RED ALERT 2 
ROLLCAGE STAGE 2 
ROLLERCOASTER TYC 
ROLL. TYC. ADDED AIR 
ROLL TYC. LOOPY LAND 
SOLDIER OF FORTUNE 
SIARTREK VOY, ELITE F 
STREETFIGHTER ALPHA 2 
TRAFFIC GIANT 
VAMPIRE MASQURADE 
WARCRAFT 2 


DIT IS SLECHTS EEN KLEINE 
GREEP UIT ONS ASSORTIMENT, 
BEL VOOR TITELS DIE NIET IN 
DEZE LIJST VOORKOMEN OF 
KIJK OP WWW.NEDGAME.NL 


OUPEN VIVIEN: 


ASTERIX & OBELIX 

DE SMURFEN 

DE SMURFEN 2 
DONALD DUCK 

FIFA SOCCER '98 
GREAT CIRCUS MYSTERY 
KIRBY'S DREAM COURSE 
MARIO ALL STARS 
MARIO KART 64 
PINOICHIO 5 
STREETFIGHTER. ALPHA 2 
SUPER METROID 

SUPER STR. FIGHTER 

THE MAGICAL QUEST 


SUPER NINTENDO Ad 
MET VIJF MARIO SPELLEN 


EEN JOYPAD, NU 1 29. 


RESERVEER NU UW PLAYSTATION 2 !!! 


24 NOVEMBER IS HET DAN ZOVER, DE 


ete 


PLAYSTATION 2 KOMT NAAR NEDERLAND 

DE VRAAG ZAL ENORM ZIJN, RESERVEER 

DAAROM NU ALVAST DOOR EEN AANBE- 

TALING VAN FL. 50 ,- TE STORTEN OP 

REKENING 614704235 ( NEDGAME 

GRONINGEN } OVV, PLAYSTATION 2, 

UW NAAM EN UW VOLLEDIGE ADRES 

U ONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING. HET AAN- 


BETAALDE BEDRAG ZAL OP DE PRIJS 
RING WORDEN GEBRACHT. U KUNT D 


+/- FL. 1099, ) IN MINDE- 
PLAYSTATION 2 NATUUR- 


LIJK OOK IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVERENI! 
VOOR MEER INFORMATIE KUNT U ONS NATUURLIJK ALTIJD BELLEN 


en, 


12-18 UUR 
10-18 UUR 
10-17 VUR 


CIM My. VR 
ZATERDAG 


A MAJORA'S MASK 


Te koop: Spellen voor de omge- 
bouwde PlayStation, onder andere: 
Tank Racer, Crash Bandicoot 3, 
Tomb Raider 3, Ready to Rumble, 
Spyro 2, Croc 2, Tomorrow Never 
Dies. Ik heb veertien spellen alles in 
één koop voor f100,- of voor f7,50 
per stuk. Tel.0181-219645 (omgeving 
Rotterdam) en vraag naar Koen of 
bel tel.06-12084112. E-mail kan naar: 
covemakome@ zonnet.nl 

Te koop gevraagd: PlayStation (om- 
gebouwd). Over de prijs worden we 
het wel eens. Tel.0341-258386 (om- 
geving Nunspeet) en vraag naar Je- 
roen. Alleen op werkdagen van 
18.00-20.00 uur. 

Te koop aangeboden voor de omge- 
bouwde PSX: Tony Hawk, CTR 
(ntsc) Gran Turismo 2, GTA 2, Ready 
to Rumble, Worms Armageddon. Per 
stuk f10,-. Alles f45,-. Ook te ruil 
voor Ace of Combat 3. Mail naar: the- 
fizz@gmx.net (omgeving Assen). 

Te koop: Een omgebouwde PlaySta- 
tion met twee gewone controllers en 
een dual shock controller, 1 Mb en 8 
Mb memorycard en veertig spellen 
voor f440,-. Tel.0341-418763 (omge- 


ving Harderwijk) en vraag naar Jaron. 


ONLINE SHOP 


R: 
| 
ad Ee 


2e 
Groe en 
à www. FutureMax.nl 


Dreamcast -f.499,- 
Madcatz MC2 - f.179,- 
Replacement cases, memcards, 
guns, stuurtjes, ombouwset jes, 
etc. etc. etc. etc, etc 
uit voorraad leverbaar 


030-2599151 


West - 
3014 AT Rotterdam 
TEL: 010 - 4369350 
Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam 
TEL: 01g- fide 


Kruiskade 48 


PEKENON 


Te koop spellen voor PlayStation: 
Fifa 99 f15,-, Tenka f15,-, Duke Nu- 
kem 3D f15,-, GTA f15,-, Dino Crisis 
f15,-, LBA f20,-, ISS 98 f20,-, Death 
Ball Zone f20,-, Warcraft 2 f20,-, 
Alundra f20,-, Road Rash 3D f20,-, 
Oddworld AO f25,-, GT f25,-, Resi- 
dent Evil DC f25,-, Resident Evil 2 
f25,-, Fifa 2000 f30,-. Tel.079- 
3412845 (omgeving Zoetermeer). 
Bellen na 18.00 uur en geen verzen- 
ding via de post. 

Te koop: Omgebouwde PSX met 
twee controllers, één 15 blok memo- 
rycard en vijftien spellen. ( Croc 2, 
Test Drive 6, Crash Bandicoot 3, 
Theme Park World en nog veel 
meer’. Alles in perfecte staat en maar 
een half jaar oud of nieuwer. Prijs on- 
geveer f800,-. Over de prijs worden 
we het wel eens. Tel.0174-385090 
(omgeving Den Haag-Rotterdam) en 
vraag naar Maikel. 

Te koop: PlayStation (omgebouwd), 
twee gewone controllers, Mad Catz 
racestuur met pedalen, memorycard, 
benodigde kabels, zevenendertig 
spellen waaronder Wu Tang, Soul 
Reaver, Gran Turismo 1 en 2, Figh- 
ting Force 2, C.T.R., Quake 2, Rain- 
bow Six, Urban Chaos, Tony Hawk's 
Pro Skater, Driver, Galerians en an- 
dere toptitels voor maar f700,-. Je 
krijgt er dan ook een SNES bij met 
drie controllers (één turbo) en vier 
toffe spellen. Tel.024-3788165 (om- 
geving Nijmegen) en vraag naar Ni- 
ven. Als je snel belt krijg je zes demo- 


cd's (geen vervoer). 


PC 

Te koop voor de PC: origineel en in 
goede staat: DK 2 f25,-, Alien Preda- 
tor f20,-, Colin McRae f25,-, TB Fi- 
restorm f20,-. Voor f15,- deze titels: 
DK 1, LBA2, Crusader, Kain, Dark 
Forces, Perfect Weapon. Tel.0228- 
514094 (omgeving Lutjebroek) vraag 
naar Jan. Bellen 19.00 uur ma-vrij. 


Te koop voor PC: Settlers 3, Blade 
Runner, Heart of Darkness, H.E.D.Z. 
en heel veel demo's. 

Alles in uitzonderlijk goede staat en 
bijna alles met boekje en doosje. 
Tel.033-2459606 (omgeving Amers- 
foort). 

Te koop PC-spellen: Theme Park 
f5,-, Theme Hospital f15,-, Motor- 
head f7,50, Need for Speed 2 f7,50, 
Radio 538 Music Machine f35,- of al- 
les in één koop voor f60,-. Tel.0513- 
416837. Vraag naar Elle. 

Te koop gevraagd: Geluidskaart, 
moet ook geschikt zijn voor oude 
computers. 

Prijs circa f10,-. Tel.023-5240157 
(omgeving Haarlem) en vraag naar 
Joris. Mailen kan naar: 

boelen56@ zonnet.nl 

Te koop: Apple Macintosh Perfoma 
630 met printer (stijwriter 1200). Veel 
software (het meest schrijfpro- 
gramma's). Met modem en intenet. 
Prijs: f900,-. Over de prijs worden we 
het wel eens. Tel.0174-385090 (om- 
geving Den Haag-Rotterdam) en 
vraag naar Maikel. 

Gevraagd: Voodoo 2 12 Mb kaart, 
liefst met drivers en boekje. Over de 
prijs worden we het wel eens. 
Tel.0493-312041 (omgeving Mil- 
heeze) en vraag naar Twan. 

Te koop voor de PC: Dark Reign 2 
(3d strategy). Met handleiding en 
doos f60,-. Winkelwaarde 99,95. 
Tel.0346-560806 (omgeving Utrecht) 
en vraag naar Paul. 

Te koop: Zes spellen voor de PC: Pro 
Pool Il f30,-, GTA2 f35,-, Rollcage 
Stage Il f35,-, Turok + Pinball Pack 
vol.1 f10,-, Titanic f15,- of alles sa- 
men voor f75,-. Tel.06-20915983 
(omgeving Hoom) vraag naar Ersin. 
Te koop/ niet te ruil: Castrol Honda 
Superbike, Under a Killing Moon, 
Lighthouse, Nine, Redneck Ram- 
page, Independance Day, Quake 2, 
Witchaven, Magic Carpet, IQ Test, 
New Beat, Unreal, Flying Saucer, 
Strikepoint, Kings Quest 7, The 11th 
Hour, Driver. 

Alleen in één koop f75,-. Tel.073- 
6400119 bij geen gehoor tel.06- 
25333654. 

Te koop/ niet te ruil: Modem 56 kbps. 
Nooit gebruikt, zit nog in doos. Prijs: 
f50,-. Tel.073-6400119, bij geen ge- 
hoor tel.06-25333654. 

Te koop op CD-Rom: Populous 3 
f20,-, Dungeon Keeper 2 f30,-, Re- 
quiem f35,-, The Nomad Soul f40,-, 
The Fifth Element f15,-, Noctume 
f30,-, Drakan f35,-, Crusaders of 
Might and Magic f35,-, Unreal Re- 
tum to Napli f20,-, Shogo f20,-, 
Heretic Il f35,-, Blood 2 f25,-. 
Tel.0591-630114 (omgeving Emmen) 
en vraag naar Marc. Alles met hand- 


leiding en doos. 


Te koop: Megadrive 16 bit met drie 
spellen en twee controllers. Alles zo 
goed als nieuw voor f45,-. Tel.0597- 
420969 (omgeving Winschoten) en 
vraag naar Pieter. 

Te ruil: Wie wil zijn/haar Dreamcast 
met vier spellen (onder andere Crazy 
Taxi) ruilen tegen mijn Nintendo 64 
met drie controllers en een expan- 
sionpack en acht spellen (onder an- 
dere Perfect Dark, Donkey Kong, 
Zelda en Ridge Racer). Tel.078- 
6172893 (omgeving Dordrecht) en 
vraag naar Menno 
Gevraagd: Dreamcast, liefst zonder 
spelletjes. Prijs overeen te komen. 
Tel.0032-015-512954 (omgeving 


Haacht in België). 
Tr@ ns-IT | 


Voor 
reparatie playstations 
verkoop van: 
Playstation, Dreamcast, 

N-64 
Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00 
® Bokstraat 79 @ 
® 6413 AS Heerlen ® 
® 045-563 0510 # 
email:gillhaak @ worldonline.nl 


Te koop: Dreamcast inclusief twee 
controllers, twee VMU memorycards, 
een demo en zeven spellen: Soul 
Calibur, Crazy Taxi, Rayman 2, Resi- 
dent Evil: Code Veronica, Sega 
World Wide Soccer, Chef's Luv 
Shack en Tomb Raider 4. Alles is 
compleet in doos en in goede tot 
zeer goede staat. Vier maanden oud. 
Prijs: f700,-. Tel.06-29327476 of 
tel.030-2290421 (omgeving Utrecht) 
en vraag naar David. 

Te koop aangeboden: Zo goed als 
nieuw. NBA 2K voor de Dreamcast. 
Over de prijs kan gesproken worden. 


VERHUUR se (VER)KOOP e INRUIL 


Haniel 


FALL M @tatiaon 


Bij FilmStation Haniel 
staat de grootste en 
meest complete 
PLAYSTATION GAMEWAND 
van Oost-Nederland!!! 
Tevens vind je in 

onze uitgebreide 
showroom ruim 
2500 games 
& accessoires 
voor alle : 


platforms 


Gasthuisstraat 9 e 7201 MN Zutphen « (0575) 511 860 


E-mail: info@fs-haniel.nl 


Te koop gevraagd voor Megadrive: 
Twee spellen, alle spellen behalve 
Sonic. Tel.035-5882208 (omgeving 
Baar) en vraag naar Jeroen. 

Over de prijs worden we het wel 
eens. 

Te koop: Megadrive 2 met twee con- 
trollers, Sonic 1 en 2, Sonic Spinball, 
Mega Games 2 (Golden Axe, Streets 
of Rage en Shinobi in één). Street 
Fighter, Pit Fighter. Prijs: f100,-. 
Tel.0317-450789 en vraag naar Davy 
(omgeving Wageningen). 

Te koop: Megadrive, een controller, 
game adapter voor Japanse spellen, 
alle benodigde aansluitingen en vijf- 
tien spellen: Shinobi, Splatterhouse 
2, Turtles Hyperstone Heist, etc. To- 
taalprijs: f200,-. Tel.06-53745816 
(omgeving Den Haag). Bellen na 
16.00 uur. 

Te koopfte ruil: Master System 2 (8 
bit). Spelcomputer met twee joysticks 
en vijf spellen en ook Game Gear 
handcomputer met acht spellen, ver- 
grootglas en opbergtas. Alles com- 
pleet met doosjes en handleidingen. 
Vraagprijs voor alles samen f250,- of 
ruilen tegen drie Dreamcastspellen. 
Ondere andere: Virtua Tennis, Dead 
or Alive 2, Marvel vs Capcom, Hydro 
Thunder, Sydney 2000. Graag tus- 
sen 17.00-18.00 uur bellen naar 
tel.06-16540013 of tel.038-4217187 


of kijk op www.fs-haniel.nl 


Te koop: Dreamcast met twee joy- 
pads, gun, stuur en elf games. Onder 
andere: Resident Evil Code Veronica, 
Dead or Alive 2, Soul Calibur, Crazy 
Taxi. Alles compleet. Tel.06- 
15410983 (omgeving Zeist) en vraag 
Te koop: Saturn, elf spellen, twee 
controllers en actionreplay, converter, 
alles in zeer goede staat, alle boekjes 
en dozen aanwezig. Prijs: f275,-. 
Tel.010-5019772 (omgeving Poortu- 


gaal) en vraag naar Jessica. 


Diwersen 

Te koop: Neo Geo Pocket Color met 
drie spellen en een adapter. Alles met 
doosjes en boekjes. Zo goed als 
nieuw. Tel.023-5731940 (omgeving 
Zandvoort) en vraag naar Jasper of 
Tel.06-10680034. 

Te koop gevraagd: Final Fantasy 7 
met Strategy Guide. Tel.0252-418411 
(omgeving Lisse) en vraag naar 
Niels. 

Te koop: Tweehonderdtwintig Poké- 
monkaarten voor f100,- of per tien 
voor f5,50. Jungle en gewoon. 
Tel.0164-256987 (omgeving Bergen 
op Zoom) en vraag naar Kevin. 

Te koop: Pokémonkaarten. Ik heb 
gewone, jungle en fossiel. Over de 
prijs worden we het wel eens. 
Tel.0492-463600 en vraag naar 


Tel.06-23998054 vraag naar Ricardo. (omgeving Zwolle). Choengkin. 


nn - ACTIONFIGURES - MUSIC CD'S - STRATEGYGUIDES 


PLAYST 

Alien Resurect 
LS.S.S 2460 
Driver 2 


NINTENDO 64 
Mario Party 

Mario Tennis 

Zelda: Majora's Mask 


WWW.REPLAY.NL 


INKOOP - VERKOOP - INRUIL 


DREAMGAST 
‚MS-R 


Half Life 


Tony Hawk 2 


EINDHOVEN 
HOOGSTRAAT 151A 
040-2552627 


THRUSTMASTER 


en pe HE mt EPI 
ad eZ ES 


ED 


HIer 


VEILING MLI IAA 


Pp. 360 Modena® replica stuur voor de 
ultieme race sensatie 


BERN en Fre 


SAILILCK ST 


FE FND FNTREEGIENE IT CON TIEOOLLEN 


_p De ultieme vrijheid in gaming 


‚ 


Guillemot voor een v Ì ke un, an _ ‚= : www.thrustmaster.cormm 
amel Voor gebruik met PlayStation®, 


2 Güflemot Corporation 2000. ThrustMaster* Is een een handelsmerk van Guillemot Corporation. 360 Modena’ is een geregistreerd handelsmerk van Ferrarl IDEA. FreeStyler Board “is een handelsmerk van Guilemot 


. ® TM 
‚Alle rechten voorbehouden. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de betreffende eigenaren. Foto's zijn nlet bindend, Inhoud, ontwerpen en specificaties zijn aan verandering onderhevig zonder PlayStati on 2 en PS One e 


bericht vooraf en kurinen per land verschillen. 


in 


Maak je PlayStation 2” compleet 
en laat je omgeven door geluid. 


k mmm 


AEN E ENS 
(oousy | 
Live the DS k, 


experience EAX) 


Je kan nu genieten van een kristalheldere Dolby® Digital surround sound die je volledig opslorpt en je spel tot leven brengt. De unieke 
technologie en het vernieuwende design van de digitale Creative PlayWorks"“ PS2000 Digital-luidsprekers vormen de kroon op de 
geavanceerde geluidstoepassingen van de PlayStation 2“. Samen leveren ze ongeëvenaarde prestaties. Op de koop toe kan je ze 


aansluiten op je PC en DVD! Surf alvast naar 
of bezoek Creative op 


